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or | 
各 三 9 未 时 Eee 
EE: 


零点 画 室 的 老师 们 曾 编 写 了 一 套 “新手 学 超级 滥 画 系列 ”， 出 版 后 深 受 广大 漫画 爱好 
者 的 青睐 ， 同 时 他 们 也 给 图 书 提 出 了 许多 至 贵 的 建议 ， 如 能 不 能 写 得 更 细致 一 反 ， 学 起 来 
更 简 捍 容易 上 手 等 。 在 综合 了 广大 漫画 爱好 者 的 意见 下 ， 我 们 特意 策划 了 本 套 “漫画 达 人 
系列 ”从 书 ， 主 要 包括 以 下 品种 。 

(U) 零 基础 学 系 摘 扩 法 ( 线 稳 草图 篇 ) 

(CO) 百 变 Q 版 隶 摘 扩 法 

(3) 百 变 服饰 素描 技法 

(4) 百 变 造 型 素描 技法 

(5) 百 变 场 景 素 拉 技 法 

(0) 百 变 萌 系 素 摘 技 法 

(7) 百 变 古 风 素 描 扩 法 

(8) 百 变 美少年 么 摘 技 法 

(9) 百 变 美 少女 素 摘 技 法 

(10) 百 变 古 风 矢 少女 条 摘 技 法 

(11) 素 描 综 合 技法 实战 208 例 

(12)SAI 十 Photoshop 漫 画 绘制 技法 从 入 门 到 精通 


站 证 ey 
一 下 [LI 


画室 老师 在 指导 学 员 绘画 时 ， 经 负 有 许多 学 员 问 老师 ， 绘 画 成 功 的 秘诀 是 什么 ? 老 
师 们 结合 数 百 位 学 员 的 成 功 经 验 ， 总 结 出 最 平实 的 两 氮 诀 罕 : 一 是 打 好 基础 ; 二 是 多 加 练 
市 场 上 许多 同类 漫画 书 一 开始 就 是 不 停 地 教 画 画 ， 而 忽略 了 绘制 者 的 基础 。 于 是 我 们 
在 策划 这 套 书 时 ， 与 同类 书 做 了 比较 ， 加 强 了 四 块 内 容 ， 这 也 正 是 本 系列 从 书 帮 异化 和 优 
于 市 场 同类 书 的 地 方 。 
9 一 是 “SAI 绘 制 漫画 具体 步骤 ”内容 的 增加 。 对 于 初学 者 ， 漫 画 主 要 是 通过 漫画 
软件 SAI 来 进行 效果 绘制 的 ， 因 此 午 握 SAI 软 件 的 应 用 是 最 基础 的 。 但 市 场 上 绝 
大 多 数 图 书 痢 没 有 讲 SAI 软 件 相 关 的 基础 知识 ， 特 别 是 运用 SAI 绘 制 漫画 的 具体 
步骤 。 因 此 ， 本 书 从 贴近 漫画 初学 者 的 角度 ， 在 第 1 章 中 特别 介绍 了 了 SAI 软件 的 界 
面 、 功 能 、 快 捷 键 等 基础 知识 ,特别 是 安排 了 案例 效果 ， 教 大 家 如 何 使 用 SAI 软 
件 一 步 一 步 地 绘制 漫画 。 
二 是 “ 线 稿 草图 绘制 流程 ”基础 内 容 的 增加 ， 专 门 用 于 帮助 绘画 者 打 好 基础 ， 
犹如 练功 扎 马 步 。 任 何 一 个 宴 画 效果 都 是 从 草图 绘制 开始 鸭 ， 因 此 老师 们 总 结 
出 “六 步 速成 法 一 一 设 定 动作 草图 、 五 官 关 节 、 人 体 结构 ， 衣 服 外 形 、 衣 服 初 


航 、 衣 服 图 和 案 ， 帮 助 读 背 快速 上 手 ， 然 后 通过 “ 摘 绘 线 稿 、 绘 制 阴影 、 整 理 画 
面 ， 三 大 步 更 上 一 层 楼 ， 完 善 效果 。 只 要 大 家 将 这 九 大 步 的 基本 功 练 扎 实 了 ， 后 
面 所 有 效果 的 绘制 都 可 手 到 擒 来 ， 一 画 就 会 。 

三 是 “通过 百 变 效果 演练 掌握 百 变 技法 ”。 通 过 前 面 掌握 SAI 软 件 的 用 法 ， 以 及 
线 稿 草图 绘制 流程 ， 带 助 读 背 打 牢 基础 ， 接 下 来 束 是 多 加 练习 了 。 因 此 书 中 “ 画 
法 规律 十 实战 案例 ” 相 结 合 ， 既 教授 读者 漫画 绘制 的 规律 、 方 法 ， 又 通过 上 百 个 
实战 绘制 ， 帮 助 读者 真正 掌握 百 变 Q 版 漫画 的 绘制 技法 ! 

四 是 增加 “填充 式 十 线条 式 十 素描 式 ” 3 种 添加 阴影 的 方法 。 市 场 上 的 漫画 类 图 
书 ， 多 为 单独 的 阴影 式 ， 或 线条 式 ， 比 较 单 一 ， 而 本 系列 书 同 时 介绍 3 种 诡 加 阴影 
的 方法 ， 在 不 同 的 书 中 进行 了 安排 ， 为 漫画 学 习 考 传授 更 多 的 学 习 方法 和 技巧 。 


3， 本 书 内 多 


本 书 是 “漫画 达 人 系列 ”中 的 一 本 ， 专 讲 “Q 版 人 物 ” 素描 技法 ! 内 容 如 下 。 

第 1 章 ， 专 讲 Q 版 基础 知识 ， 帮 助 初 学 者 快速 上 手 。 

第 2 草 ， 专 讲 线 稿 草图 绘制 流程 ， 帮 助 初学 者 掌握 绘画 规律 。 

第 3 草 ， 详 细 讲 解 和 实战 操练 头 身 比例 的 多 种 绘制 技法 。 

第 4 草 ， 详 细 讲 解 和 实战 操练 头 部 发 型 的 多 种 绘制 技法 。 

第 5 章 ， 详 细 讲 解 和 实战 操练 五 官 表情 的 多 种 绘制 技法 。 

第 6 章 ， 详 细 讲 解 和 实战 操练 吴 体 造型 的 多 种 绘制 技法 。 

第 7 草 ， 详 细 讲 解 和 实战 操练 动作 姿势 的 多 种 绘制 技法 。 

第 8 革 ， 评 细 讲 解 和 实战 操练 服装 配饰 的 多 种 绘制 技法 。 

第 9 革 ， 详 细 讲 解 和 实战 操练 不 同 角 色 性 格 的 绘制 技法 。 

第 10 革 ,详细 讲解 和 实战 操练 百 变 角 色 创 意 设计 技法 。 

第 11 章 ， 详 细 讲 解 和 实战 操练 百 变 Q 版 人 物 的 上 色 技 法 。 

本 书 由 零点 动漫 编著 ， 资 深 漫 画师 陈云 云 监 制 ， 参 加 编写 的 人 员 还 有 王 泰 、 齐 烟 晨 、 
何 胜 强 、 孙 雪 汀 、 训 村、 潘 思 佳 、 谭 贤 、 柏 松 、 办 高 、 罗 禹 、 周 旭 阳 、 训 漓 敏 、 谭 中 阳 、 


杨 端 阳 、 谭 俊杰 、 徐 昔 等 人 。 书 中 存在 琉 漏 与 不 妥 之 处 ， 欢 迎 广大 读者 来 信 交 流 和 指正 ， 
联系 邮箱 : itsir@Oqdq.com 。 
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本 章 主要 介绍 Q 版 角色 的 基础 知识 、 绘 画工 具 和 尝试 临摹 绘制 。Q 版 角 
色 是 指 比 较 梦 幻 的 、 卡 通 的 、 可 爱 的 人 物 形 象 。Q 版 角色 的 绘制 通过 夸张 的 
表现 手法 ， 让 人 物 看 起 来 很 可 爱 ， 因 此 深 受 青少年 的 喜欢 。 本 章 主要 介绍 
漫画 基础 知识 、 认 识 Q 版 角色 以 及 绘制 Q 版 角色 的 工具 等 内 容 ， 为 读者 熟练 
掌握 后 面 学 习 Q 版 角色 的 绘制 页 定 展 好 的 基础 。 
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动漫 ”是 动画 和 漫画 的 简 述 性 合 称 ， 汽 指 所 有 的 动画 、 漫 画作 品 。 在 其 他 语言 中 ， 
起 初 二 背 很 少 被 合 称 使 用 ， 但 随 着 现代 传媒 技术 的 发 展 ， 动 画 和 漫画 之 则 的 联系 日 趋 紧 
密 ， 两 者 也 常 被 合 称 为 “动漫 ”。 动 漫 是 目前 年 轻 人 最 喜爱 的 多 媒体 影像 形式 之 一 。 动 漫 
作为 一 种 流行 文化 发 源 于 日 本 ， 作 为 一 种 大 众 文化 载体 ， 其 合 义 更 加 广泛 ， 不 仅 包 括 静 态 
的 漫画 杂志 、 书 籍 、 卡 片 ， 还 包括 动态 的 漫画 音像 制品 。 
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动画 pp 
1.1.1 美国 、 日 本 及 中 国 的 动漫 发 展 浅 配 


1937 一 1949 年 是 美国 动画 的 发 展 初 期 。1937 年 ， 迪 士 尼 公司 推出 的 《上 白雪 公主 》 片 长 
达 74 分 钟 ， 这 在 美国 动画 片 史上 是 个 史无前例 的 创举 。 此 后 又 陆续 推出 了 《木偶 奇遇 记 》 
《幻想 曲 》 《小 鹿 班 比 》 等 动画 长 片 。 第 二 次 世界 大 战 爆发 后 ， 迪 士 尼 公司 俘 止 了 动画 长 
片 的 拍摄 ， 直 到 20 世 纪 40 年 代 末 期 才 逐 渐 恢 复 过 来 。 例 如 ， 查 克 ， 琢 斯 创作 的 《 免 八 哥 》 
《 戴 飞 聘 》 等 动画 短片 在 战争 期 间 也 非常 受 欢 迎 。 
1950 一 1966 年 是 美国 动画 的 第 一 次 繁荣 期 。 这 一 时 期 的 迪士尼 公司 ， 几 乎 每 年 都 要 推 
出 一 部 经 典 动 画 片 ， 如 《 仙 履 奇 缘 》 《爱丽 斯 梦游 仙境 》《 人 小姐 与 流氓 》《 睡 美人 》 等 。 
与 此 同时 ， 其 他 的 动画 制作 公司 在 迪士尼 公司 的 排挤 之 下 纷纷 和 关门， 迪士尼 公司 从 此 走 上 
了 动画 电影 业 霸 主 的 道路 ， 同 时 《顽皮 豹 》 在 1965 年 获得 奥斯卡 最 佳 动画 短片 奖 。 
1967 一 1988 年 是 美国 动画 的 垫 伏 期 。1966 年 12 月 15 日 ， 伟 大 的 华 ， 迪士尼 因 肺 况 去 


世 ， 迪 士 尼 公司 因此 陷入 了 困境 ， 以 致 于 美国 动画 业 也 进入 了 萧条 时 期 。 此 时 ， 电 视 动 画 
“，“ 汉 纳 和 约瑟夫 ，。 芭 芭 拉 是 电视 动画 的 代表 人 物 ， 


逐渐 发 展 起 来 ， 如 《 猎 和 老鼠 》。 威 记 
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他 们 创作 了 电视 系列 片 《 猎 和 老鼠 》《 辛 普 森 一 家 》 等 。 整 个 20 世 纪 70 年 代 ， 只 有 数 部 动 
画 片 ， 质 量 也 平平 。 

20 世 纪 80 年 代 初 ， 老 一 代 的 动画 家 都 到 了 退休 的 年 龄 ， 迪 士 尼 公司 处 于 新 旧 交 蔡 时 
期 ,为 了 努力 培养 新 人 拍 出 了 颇 有 争议 的 动画 电影 ， 如 《 黑 神 锅 传奇 》 等 。20 世 纪 80 年 代 
后 期 ， 迪 上 士 尼 公 司 开 始 尝试 着 利用 电脑 制作 动画 ，1986 年 的 《 妙 妙 探 》 第 一 次 用 电脑 动画 
制作 了 伦敦 钟楼 的 场面 。 同 时 ， 专 业 的 企业 经 理 人 麦克 。 艾 斯 纳 接管 了 迪士尼 公司 。 

1989 年 是 美国 动画 的 又 一 次 繁荣 期 。 迪 士 尼 公司 推出 的 《小 美人 鱼 》 获 得 了 极 大 的 成 
功 ， 标 志 着 美国 动画 片 义 一 次 进入 了 繁荣 期 ， 一直 持 续 至 2002 年 。 这 一 时 期 的 代表 作品 很 
多 ， 如 创造 了 票房 奇迹 的 《 顽 皮 鹏 》 《狮子 王 》、 第 一 部 全 电脑 制作 的 动画 片 《玩具 总 动 
员 》 以 及 通 真 的 《恐龙 》 等 。20 世 纪 90 年 代 末 ， 各 个 大 制 斤 公司 纷纷 涉足 动画 界 ， 使 这 一 
时 期 的 美国 动画 变 得 异彩 纷呈 。 


> 日 本 


1945 一 1967 年 是 日 本 动漫 产业 的 初创 期 。20 世 纪 40 年 代 ， 日 本 的 动漫 大 多 出 目 漫 画家 
一 人 之 手 ， 从 创意 情节 、 绘 制 背 景 图 、 填 色 等 都 由 一 个 人 单独 完成 。 到 了 20 世 纪 60 年 代 ， 
日 本 的 动漫 创作 才 有 了 明显 的 分 工 ， 从 动漫 师 逐 渐 过 渡 到 了 动漫 工作 室 。《 铁 壁 阿 童 木 》 
这 部 动画 长 片 就 是 在 这 一 时 期 由 手 冢 治虫 工作 室 创作 和 完成 的 。 

1967 一 1971 年 是 日 本 动漫 产业 的 成 长 期 。 这 一 时 期 出 现 了 青年 漫画 连载 杂志 一 一 《 周 
刊 少 年 >》， 在 当时 受到 了 青少年 朋友 的 追捧 。 这 一 时 期 的 青少年 是 “二 战 ” 后 出 生 的 第 一 
批 孩 子 ， 他 们 与 日 本 漫画 产业 的 发 展 紧 紧 地 联系 在 了 一 起 。 

1971 一 1975 年 是 日 本 动漫 的 过 渡 期 。 这 一 时 期 的 漫画 家 专属 于 一 些 出 版 社 ， 他 们 可 以 
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得 到 更 多 的 稿酬 和 签约 费 。 由 于 当时 的 稿费 相当 少 ， 迫 使 许多 漫画 家 开始 发 行 音 行 本 漫画 
来 获得 版 禹 ， 以 此 来 维持 工作 室 的 运营 。 

1975 一 1990 年 是 日 本 动漫 业 的 繁 宁 期 。 这 一 时 期 的 小 学 馆 、 集 天 社 、 讲 谈 社 这 3 家 出 
版 社 开 始 垄 断 漫画 市 场 ， 也 为 日 本 动漫 产业 奠定 了 稳固 的 基石 。 例 如 ，《 陪 明 的 一 休 》 
《机 上 句 猫 》 等 动画 片 的 剧情 、 动 画 技术 等 都 达到 了 很 好 的 水 平 ， 标 志 着 日 本 的 动漫 产业 进 
入 了 成 熟 期 。 

目 1990 年 至 今 ， 是 日 本 动漫 业 的 创新 期 。 这 一 时 期 日 本 动画 在 创作 构思 、 制 作 技法 、 
画 风 等 方面 逐渐 形成 了 目 己 独特 的 风格 ， 以 完善 的 技巧 、 天 马 行 空 的 想象 构思 ， 带 给 观众 
不 一 样 的 视觉 体验 。 


《 龙 独 》 


>》>> 中 国 


中 国 的 动漫 ， 从 20 世 纪 60 年 代 开 始 一 直到 20 世 纪 80 年 代 中 期 ， 不 仅 种 类 繁多 ， 而 且 内 
容 和 艺术 性 都 远 高 于 同一 时 期 的 日 本 和 美国 ， 特 别 是 日 本 的 早期 很 多 动画 都 深 受 我 国 动画 
的 影响 。 

中 华人 民 共 和 国 成 立 初期 ， 中 国 的 动画 事业 可 以 说 是 得 到 了 非常 快速 的 发 展 ， 不 但 
作品 多 ， 而 且 精 品 也 多 。1961 一 1964 年 制作 的 《大 曾 天 宫 》 可 以 说 是 当时 国内 动画 的 医 峰 
之 作 ， 从 人 物 、 动 作 、 画 面 、 声 效 等 都 达到 了 当时 世界 的 最 高 水 平 。 目 此 ， 我 国 动漫 事业 
不 断 发 展 ， 动 漫 的 形式 也 越发 多 样 。1947 和 年， 我国 制作 了 第 一 部 木偶 动画 片 《 星 毅 梦 》 ; 
1958 年 ， 中 国 拍摄 第 一 部 剪纸 动画 片 《 猪 八 戒 吃 西 瓜 》; 1960 年 ， 完 成 了 第 一 部 水 墨 画 动 
画 片 《小 师 时 找 妈 妈 》; 1962 年 ， 完 成 了 第 一 部 折纸 动画 片 《一 棵 日 菜 》。 新 的 动画 表现 
形式 的 如 入 ， 使 得 中 国 的 动画 事业 达到 了 一 个 顶峰 。 


但 “文革 ”的 到 来 ， 使 动画 行业 受到 了 很 大 的 冲 击 。 由 于 写实 主义 和 教育 意义 ， 让 人 
们 觉得 动画 片 都 是 给 小 朋友 看 的 课外 教材 ， 这 种 思想 不 仅 延 续 了 下 来 ， 而 且 还 在 大 部 分 人 
心里 深 深 地 扎根 ， 最 终 造 成 了 中 国 动画 产业 的 衰败 。 

改革 开放 之 后 ， 中 国 动 画 片 制作 又 一 次 进入 了 繁荣 时 期 ， 在 1978 一 1989 年 ， 中 国共 制 
作 了 219 部 动画 影片 ， 例 如 《 哪 呈 立 海 》《 金 钦 降 妖 》《 天 书 奇 谭 》 等 优秀 作品 ， 而 且 电 
视 动 画 片 也 在 这 个 时 候 出 现 了 《 戎 户 兄 第》 《 黑 猫 警 长 》《 阿 凡 提 的 故事 》 等 ， 给 人 留 下 
深刻 印象 的 作品 。 从 整体 上 看 ， 这 是 个 比较 平均 的 时 代 ， 既 有 少量 全 年 龄 的 艺术 片 ， 又 有 
大 量 类 似 《 黑 猫 警 长 》 这 样 纯粹 给 儿童 看 的 主流 教育 动画 片 ， 而 且 其 制作 手法 基本 沿袭 了 
上 海 美 术 电 影 制 片 三 万 氏 兄 第 开创 的 风格 ， 没 有 太 多 创新 。 

20 世 纪 90 年 代 各 大 动画 制作 三 家 开始 与 国际 动画 业 展 开交 流 与 合作 ， 昌 银 时 代 的 那 种 
故 步 自封 的 局 面 停止 了 ， 数 字 生 产 手 段 取 代 了 以 往 的 手工 绘制 方式 ， 大 大 地 提高 了 制作 效 
率 。 目 1995 年 起 ， 中 国电 影 放 映 公 司 对 动画 片 不 再 及 用 统购 统销 的 计划 政策 ， 而 是 把 动画 
片 推 向 市 场 ， 改 变 了 动画 片 的 生产 状态 和 经 营 方式 ， 确 立 了 社会 效益 和 经 济 效益 双赢 的 观 
念 。 但 是 即使 数量 和 质量 都 提高 了 ， 由 于 制作 动画 片 主要 是 给 孩子 看 的 这 种 理念 的 存在 ， 
在 题材 和 内 容 上 并 没有 太 大 的 突破 。 

随 痢 动漫 的 发 展 ， 我 国 引 入 了 大 量 的 欧美 、 日 本 动画 片 ， 而 国产 动画 片 在 比较 之 下 
在 内 容 、 画 面 、 人 物 形象 等 方面 都 暴露 出 了 严重 的 不 足 。 根 深 蒂 固 的 教育 理念 没有 错 ， 但 
在 动画 的 形式 和 质量 上 却 疫 有 大 的 突破 ， 使 得 原本 应 该 是 国产 动画 片 的 观 / 少年 ， 纷 
纷 青睐 外 来 动画 片 。 由 此 可 见 ， 中 国 动漫 产业 有 着 广阔 的 市 场 和 光明 的 前 景 ， 只 要 做 好 利 
用 开发 ， 它 必 成 为 中 国 第 三 产业 的 重要 组 成 部 分 。 但 现今 中 国 动漫 产业 还 存在 着 大 量 的 旺 
端 ， 如 动漫 产业 没有 明确 的 定位 分 级 制度 、 缺 乏 人 才 、 缺 乏 培养 该 类 人 才 的 专业 学 校 和 途 
径 等 。 


《 黑 猫 警 长 》 
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2 
“” 1.1.2 不 同 国家 的 动漫 风格 特点 

美国 : 美国 人 向 来 比较 喜欢 直接 ， 在 表达 意图 时 ， 他 们 总 是 开门 见 山 。 美 国人 又 很 推 
尝 并 且 善 于 幽默 ， 因 此 他 们 喜欢 创作 真实 细腻、 妙趣 横生 的 3D 动 画作 品 。 其 作品 侧重 于 娱 
乐 性 。 

日 本 : 日 本 人 更 多 地 保留 了 东方 民族 隐忍、 含 蕾 的 特征 ， 其 动漫 讲究 简练 与 写意 的 风 
格 。 因 此 ， 他 们 对 动画 的 二 维 处 理 ， 反 映 了 日 本 人 对 我 国 国 画 技巧 的 承袭。 其 作品 注重 撤 
事 性 和 意境 的 表达 。 

中 国 : 中 国 坚持 传统 艺术 的 表达 ， 融 入 科技 ， 形 式 多 样 ， 如 水 墨 、 前 纸 、 皮 影 等 。 其 
创作 风格 注重 对 传统 文化 的 借鉴 和 本 土 现 实生 活 的 提纯 。 


2 ”认识 Q 版 角色 


说 起 Q 版 有 角色， 我们 会 联想 到 各 种 卡通 毛 绒 公仔 ， 因 其 仿 张 可 爱 的 形象 而 广 受 大 家 喜爱 。 


四 是 Q 上 所 角色 


Q 版 角色 就 是 人 物 形象 比较 梦幻 、 卡 通 、 可 爱 。 也 有 人 认为 ，Q 版 角色 就 是 将 人 物 形 
象 Q 化 ， 也 就 是 我 们 日 第 所 说 的 卡 哇 伊 化 。 
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1.2.2 Q 版 角色 的 特点 

所 谓 的 Q 版 人 物 是 相对 于 写实 人 物 而 言 的 。 其 造型 特点 是 头 大 身 小 ， 以 可 爱 为 形象 设 
计 的 理念 ， 将 人 物 造型 的 形体 特征 、 表 情 、 发 饰 、 服 饰 等 进行 夸张 变形 。 因 此 在 实际 设计 
中 ， 变 形 和 和 伟 张 是 整个 Q 版 人 物 造 型 的 基础 。 


硅 张 的 眼睛 
千张 的 头 部 插 _ 


夸张 的 户 部 ， 变 得 
更 加 图 


简化 的 手臂 


”脖子 更 加 细小 


简化 的 服部 < 


简化 的 手 香 


1.3 绘制 Q 吸 角色 的 工具 


成 功 绘制 Q 版 角色 的 关键 不 在 于 使 用 什么 工具 ， 而 在 于 谁 在 使 用 这 些 工 具 ， 这 是 笔者 
多 年 的 经 验 。 当 然 ， 高 品质 的 工具 的 确 可 以 提高 作品 的 精度 ， 并 减少 因此 而 付出 的 时 间 和 
精力 ， 增 加 创作 者 的 兴趣 和 目 信 。 
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所 3.1 ”手绘 Q 版 角色 的 工具 


/ : 铅笔 
草稿 纸 : 纸张 厚度 比较 薄 ， 一 选择 的 铅笔 不 能 

般 练 习 时 使 用 的 纸 即 可 。 原 稿 钦 ， 也 个 能 太 硬 。 

纸 : 专业 用 纸 ， 表 面 光 滑 ， 涌 太 软 擦 不 干净 ， 太 
硬 容易 有 划 痕 。 


水 自然 ,用 橡皮 擦 除 男 面 时 纸 
张 不 起 球 。 


橡皮 擦 
橡皮 擦 最 好 不 要 大 
硬 ， 应 选用 软 且 初 的 

二 日 动 销 折 专业 美术 橡皮 控 。 

草图 绘制 最 好 选用 笔尖 

较 细 的 自动 铅笔 。 
。 茂 水 笔 

: 马克 笔 它 用 来 上 墨 线 。 

这 是 一 种 书写 或 绘画 专用 的 芯 水 笔 的 种 类 比 

绘图 彩色 笔 ， 本 身 含 有 里 较 多 ， 可 根据 所 

| 绘制 内 容 的 不 


水 ， 且 通常 附 有 笔 盖 ,一 
还 有 坚硬 的 笔头 。 同 ， 选 用 粗细 不 


同 的 酶 水 笔 。 


i 
EF 


1 人 
本 
第 1 章 Q 版 知识 快速 上 手 yy) 信人 状 讽 


: 削 笔 机 
手 摇 的 削 笔 机 可 
以 轻松 地 把 铅笔 
毛笔 用 于 大 面积 ee 
上 色 。 
”速写 本 
养 成 在 速写 本 上 画 草 图 的 


习惯 。 一 旦 你 开始 尝试 使 
用 速写 本 ,一 段 时 间 后 ， 
你 会 发 现 这 是 一 种 好 习 
惯 ， 满 速写 本 都 是 你 男 的 
最 珍贵 的 草图 。 


工具 


随 看 科 扩 的 发 展 ， 计 算 机 在 漫画 界 的 应 用 越 来 越 广泛 ， 漫 画 的 绘制 方法 已 不 仅仅 局 限 
于 纸 上 ， 而 是 进入 了 一 个 无 纸 化 的 时 代 。 数 码 绘画 的 方法 有 芯 你 绘画 、 数 位 板 绘画 等 。 下 
面 我 们 来 看 看 数码 绘画 都 需要 准备 哪些 工具 。 


>》>> 数码 配置 


计算 机 


纪 ) 百 变 Qj 版 素描 技法 


扫描 仪 透 与 台 


>>> 绘图 软件 


用 于 漫画 处 理 的 软件 有 Photoshop、SAI、Painter 等 ， 本 书 所 使 用 的 绘制 软件 主要 为 
SAI， 它 们 的 区 别 与 用 途 主要 如 下 。 


sm 


ET 


Photoshop 图 片 处 理 软 件 
是 目前 最 流行 的 图 像 处 理 软件 
之 一 ， 拥 有 强大 的 图 像 处 理 功 
能 ， 也 可 进行 漫画 绘图 等 。 


El Hr ye = 


TT 


| 
By 
se ss 让 | 
ee | 和 


aa 
种 二 本 和 画 二 避 大 硬 和 天 各 二 硬 量 亲本 手语 | 天 二 而 | 机 曾 量 


team EL -i -= EOD = ODDO 1 Bum ' BD 


SAI 是 一 款 小 型 的 绘画 软件 ， 
许多 功能 相对 于 Photoshop 来 说 更 
加 入 性 化 。 它 可 以 任意 旋转 、 翻 
转 画 布 ， 缩 放 时 反 饮 齿 ， 绘 制 出 
来 的 线条 流畅 ， 且 有 修正 功能 。 


ee BE 本 时 更 8- 本 -mi 本 孜 本 mn 二 严 


司 
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painter uf 


Painter 是 顶级 的 仿 目 然 绘画 
软件 ， 目 带 多 种 仿 目 然 画 笔 ， 可 
以 绘制 出 绚烂 多 彩 的 图 案 出 来 ， 
是 绘 国 痢 首选 软件 之 一 。 


1.4 线条 练习 


提高 绘画 技能 最 基本 的 方法 就 是 线条 的 练习 。 线 条 是 构成 图 案 最 基本 的 要 素 ， 要 绘制 


[BJ] -A 


出 身 观 的 漫画 作品 ， 就 要 先 将 线条 练习 好 。 下 面 我 们 就 来 看 看 如 何 练习 好 线条 。 


1.4.1 排 线 的 练习 

常见 的 排 线 方法 有 横 线 、 竖 线 、 斜 线 、 交 叉 线 ， 交 又 线 一 般 都 是 用 来 绘制 阴影 的 。 绘 
制 排 线 时 ， 最 重要 的 一 点 就 是 线条 要 直 ， 排 的 线条 要 整齐 有 规律 ， 绘 制 时 速度 要 快 ， 要 注 
意 笔 的 力度 和 方 问 。 


错误 的 排 线 正确 的 排 线 错误 的 交叉 线 正确 的 交叉 线 | 


四 
as = 


社 
“” 14.2 曲线 的 练习 


曲线 一 般 用 于 绘制 头发 等 有 弧度 的 部 位 。 在 练习 曲线 时 。 用 笔 要 有 轻重 缓急 的 变化 ， 
起 点 轻 、 中 间 重 、 收 尾 轻 ， 就 如 “牙签 ”的 形状 一 样 。 在 绘制 不 同 的 部 位 时 ， 要 巧妙 地 午 


这 样 的 曲 
线 一 般 用 来 绘 
制 毛发 ， 给 人 
一 种 起 伏 感 。 


中 
1 】 | 


弧 线 曲线 


1.4.3 ”几何 体 的 练习 


本 书 所 使 用 的 绘画 软件 主要 是 SAI， 下 面 介 绍 一 些 SAI 的 第 用 功能 与 基础 操作 。 


1.5.1 了 解 SAI 的 操作 界面 

对 于 用 过 其 他 绘画 软件 的 用 户 来 说 ，SAI 上 手 非常 容易 ， 因 为 一 些 软 件 的 用 法 是 相通 
的 。 尤 其 对 于 使 用 数码 工具 绘画 的 初学 者 来 说 ，SAI 直 观 易 懂 的 功能 与 清晰 简洁 的 界面 认 
识 起 来 很 具 亲 和 力 。 


耐量 击 | “ 画 吕 十 | | 


器 


该 区 域 有 9 个 沫 单 栏 ， 包 括 项 目 编辑 、 画 面 设 定 、 滤 镜 、 帮 助 等 
各 种 最 基本 的 功能 


该 区 域 可 以 观察 画面 的 整体 情况 ， 还 可 以 调节 贺 布 的 盎 放 倍率 
与 旋转 角度 

该 区 域 除 了 可 以 观察 图 层 构成 、 创 建 图 层 、 利 用 图 层 组 对 图 层 
进行 管理 外 ， 还 可 以 对 各 图 层 进 行 详细 的 设 定 

该 区 域 是 选取 绘 男色 彩 的 地 方 ， 色 彩 的 选择 方法 一 共有 6 种 ， 另 
外 ,还 可 以 在 这 里 保存 常用 的 颜色 

该 区 域 包括 绘画 时 必 不 可 少 的 各 种 编辑 工具 与 上 色 工 具 ， 每 种 
工具 都 可 以 单独 进行 详细 的 设 和 定 

频繁 的 功能 

该 区 域 是 整个 软件 中 最 为 重要 的 一 个 区 域 ， 用 于 制作 图 像 的 主 
要 空间 ， 可 以 在 这 里 进行 绘制 与 上 色 等 操作 

当 同 时 打开 多 个 文件 时 ， 可 以 在 该 区 域 对 不 同 的 画布 进行 切 
换 ， 当 前 正在 使 用 的 文件 会 用 紫色 表示 

该 区 域 可 以 看 到 电脑 的 CPU 以 及 内 存 的 使 用 负 符 ， 在 它 的 右 侧 
还 会 显示 一 些 特殊 按键 的 使 用 情况 


0 
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各 个 面板 的 隐藏 与 显示 : 在 窗口 菜单 中 可 以 对 各 个 面 
板 进行 隐藏 和 目 定义 设置 ， 使 用 Tab 键 可 以 快速 进入 全 
屏 模 式 。 


这 里 有 3 种 可 以 调节 面板 的 方式 。 
选择 图 层 关 联 面板 显示 在 右边 或 左 
边 后 ， 再 选择 一 次 ， 可 使 主 视 窗 


"| 5 遇 


边 


第 1 章 ”Q 版 知识 快速 上 手 直人 和 


tw 


ee 到" ee 和 eh bm 

和 -= 
' 日 ee Pa ' a i 
| 和 


FAQnUA 如 何 调整 面板 大 小 : 在 导航 器 的 最 下 中 必 人 DA 
钥 笔 Ap Re 7 水 彩 乡 目 方 图 层面 板 的 侧面 都 可 以 看 到 分 界 8 特 本 喷枪 天” 区 将 目 
3 从 选择 药 | 线条 ， 拉 动 这 些 地 方 ， 即 可 对 面板 的 3 区 橡皮 控 选择 笔 选区 控 

rake 长 度 或 宽度 进行 调整 。 S$ 过 兴国 
酒 汪 z 值 笔 外 EE 泪 5 2 值 和 和 和 和 3 

多 1 Ex 5 jy Hy 
a de 拉动 这 两 二/ 到 5 信和/ 
| 处 ， 均 可 调 be 

一 一 一 一 一 一 一 节 面 板 大 小 
[正常 日 aannm [正常 必 言 放 FT | 
最 大 直径 目 怕 10 8.0 最 大 直径 园区 1.0 8.0| 


面板 中 参数 的 详细 设置 . 点 击 图 层 中 的 
“ 画 纸 质感 ”与 工具 面板 中 的 “详细 设 
置 ” 左 侧 的 “ww” 键 ， 就 可 以 对 面板 中 的 


癌 维持 不 透明 度 参数 进行 详细 的 设置 。 
详细 设置 
绘画 品质 


3 


边 党 硬度 。 让 
最 中 家 度 了 3 
最 大 浓度 笔 压 Elooy 


1.5.2 各 个 面板 的 主要 功能 
SAI 中 每 个 面板 都 有 其 存在 的 功能 和 意义 ， 下 面 详细 介绍 各 个 面板 的 主要 


| ‘ol PDA, CAsers\joeriDesktop' 独 科 女 孩 6. psd (本) 
文件 是 ) 及 可 四 图 你 严 ) ”图 后 已) 选择 区 ) 小 向 I 视图 WW 窗口 他) 其 他 忆 ) 


可 使 用 各 种 功能 对 图 层 进行 编辑 ， 其 中 的 一 部 分 功能 在 图 层面 板 
中 有 快捷 按钮 


可 对 当前 选择 中 的 区 域 进行 操作 ， 除 了 基本 的 取消 、 反 转 外 ， 人 还 
可 扩大 选取 的 像素 


滤 镜 (T) 可 对 特定 的 图 层 、 图 层 组 或 者 选区 进行 色调 调整 
视图 (V) 包含 旋转 角度 与 大 小 缩放 等 可 以 对 视图 进行 调节 的 各 种 功能 
可 进行 与 面板 相关 的 各 种 设 定 ， 也 可 对 整个 操作 界面 重新 初始 化 


Te 


>》>> 导航 器 


画面 缩 略 图 : 可 实现 对 画面 整体 情况 的 
观察 ， 红 色 的 线 框 表 示 主 视窗 中 所 显示 
有 的 贺 布 区 域 ， 通 过 扼 动 方 框 可 改变 显示 
区 域 。 


缩放 信 率 : 主 视窗 中 画面 的 大 小 比例 ， 可 
以 通过 国 、 国 按钮 对 大 小 进行 调节 ， 按 下 
右 侧 的 回 按钮 可 返回 初始 状态 。 


旋转 角度 : 通过 滑 块 访 与 旋转 按钮 国 、 
图 可 以 改变 画面 的 倾斜 角度 ， 同 样 按 下 同 
按钮 后 印 可 复位 。 


i 入 
Ls 


< 3) 


第 1 章 “Q 版 知识 快速 上 手 yj) 大人 号 


>>> 图 层面 板 


画 纸 质感 | [5 无 质感 ] 辐 


画 材 效果 | 【无 效果 ] 加 


100% 图 层 选项 : 可 以 改变 各 个 图 层 的 “混合 模式 ”和 
站 保护 不肖 明太 一 | “不 透明 度 ”， 还 可 以 进行 “锁定 不 透明 度 ”等 
如 be 操作 。 


| 图 层 编辑 快捷 键 按钮 、 图 层 列表 上方 为 10 个 党 
国 一 一 >| 用 的 图 层 编辑 快捷 键 按 钮 ， 下 方 为 可 以 查看 当前 
图 层 排列 情况 的 表格 。 


>>> 色彩 面板 


隐藏 、 显 示 按 钮 : 包含 6 种 色彩 的 选择 方式 ， 
点 击 上 方 的 图 层 可 以 隐藏 、 显 示 相 应 的 窗口 。 


色 轮 : 环形 的 部 分 用 来 选择 色彩 ， 中 间 的 方块 
用 来 确定 该 颜色 的 明度 与 饱和 度 。 


色 盘 : 可 以 将 常用 的 颜色 保存 下 来 ， 以 便 后 续 
使 用 。 在 初始 状态 下 ， 该 区 域 没有 保存 任何 
频 色 。 


/ A z | z 
(0 目 要 Qh 素描 技法 


,>》 工具 面板 


最 大 直径 国 [EEL.0 


最 小 直径 

笔 刷 浓度 

【通常 的 圆 形 ] 回 

 【 画 质 质感 ] ” 辐 | 强度 号 
浅 | B 
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>>> 快捷 工具 栏 


选择 范围 操作 左 侧 为 
取 消 选取 按钮 ， 右 侧 为 


四 选区 边 纤 | 


撤销 、 重 做 操作 : 
回 到 上 一 步 操作 或 


固定 工具 : 存放 有 8 种 固定 的 编辑 工具 ， 右 边 
的 几 个 方块 分 别 为 ”前 景色 “背景 色 和 
透明 度 按钮 。 


自 定 义工 具 : 放置 了 一 些 绘画 与 着 色 用 的 画笔 
工具 ， 可 用 已 有 的 笔 刷 进行 个 性 化 的 设置 ， 同 
时 还 可 以 添加 新 图 笔 。 


工具 参数 : 可 以 对 各 种 工具 进行 详细 的 设 定 ， 
根据 所 选 定 的 工具 的 不 同 ， 具 体 的 项 目 也 会 有 
相应 的 变化 。 


旋转 角度 操作 抖动 修正 操作 : 设 
设 定 画面 的 倾斜 定 手 抖 的 自动 修正 
角度 。 程度 。 


回回 回 上 下 党 ] 国 | 村 ah 他 下 [: 


秽 图 反 转 操作 : 用 于 无 


右 翻 转 男 布 ， 再 次 单 击 


音 下 一 步 操作 。 


即 可 复位 。 


>》 主 视 窗 


>》>> 视图 选择 柱 


25% | | 新 娃 图 像 ,sai 。 1% [a 


BD 
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画布 : 对 图 层 进 行 奢 色 的 区 域 ， 所 有 
与 绘画 有 关 的 工作 都 在 这 里 进行 ， 可 
通过 快捷 工具 栏 与 视图 莱 蛙 栏 等 来 变 
更 视窗 的 显示 区 域 。 


视图 滑 块 - 拖 动 右 侧 与 下 方 的 滑 块 可 
移动 画布 的 位 置 。 当 画布 的 面积 比 视 
窗 大 时 ， 可 以 利用 滑 块 将 视窗 移动 到 
需要 的 位 置 。 


当前 打开 的 图 像 文件 : 用 于 在 多 个 图 像 文件 中 进行 切换 ， 紧 色 标 签 代表 了 当前 主 视 


窗 中 正在 显示 的 图 像 。 


>>> 状态 栏 


EE : 忆 44% [已 用 S43NMB; 品 用 1 1B4ME) 


内 存 负 荷 率 . 确定 当前 电脑 的 系统 负荷 与 AI 可 
用 的 内 存 容量 。 


按键 显示 : 当 使 用 数位 板 或 者 按 下 特 
殊 按 键 后 ， 对 应 的 图 标 会 亮 。 


9 百 伙 QRR 素描 技法 . 加 


他 153 常用 快捷 键 的 设置 


SAI 的 快捷 键 功能 非 第 强大 ， 使 用 快捷 键 可 以 万 便 使 用 疹 快 速 绘 图 。 


其 他 @@ 


在 “其 他 ”菜单 中 , 单 击 “ 快 捷 键 设置 ” 选 
项 设置 快捷 键 。 


快捷 键 设置 区 ) 
选项 中) 上 


圣 统 IT IS) . . 
版 本 信息 忆 ) 


在 这 里 可 以 根据 自己 的 喜好 随意 设置 自己 所 需要 的 快捷 键 。 左 边 的 对 话 框 用 来 选择 快 
捷 键 ,右边 的 对 话 框 用 来 选择 相对 应 的 快捷 方式 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 即 可 。 


1.6 ”SAI 给 制 膛 轩 的 具体 步 又 


目前 大 部 分 漫画 都 是 通过 SAI 来 绘制 的 。 本 市 将 通过 实战 来 介绍 SAI 绘 制 漫画 的 具体 流 
] 程 。 只 要 午 握 了 本 市 内 容 ， 后 面 的 实例 绘制 就 会 容易 很 多 。 
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1.6.1 实战 一 一 @ 版 漫画 人 物 I 临 莫 


从 本 市 开始 将 使 用 数码 软件 来 绘制 Q 版 漫画 和 人物。 首先 选取 一 个 简单 的 人 物 进 行 临 佛 ， 
之 后 下 循序渐进。 下 面 来 看 看 如 何 用 数码 软件 从 临 擎 开始 来 绘制 目 己 的 Q 版 漫画 信物。 


>>> 绘制 表 期 设置 


rr 
| paa/… 站 


图 便 忆 十 :OD ND EL Ts i) 
Ta] 
i Wo s oen) 


0008 四 1 主 
| z EL 
Eo We 一 
(1 | 打开 软件 SAI， 在 “文件 ” 菜 及。 这 时 会 弹出 一 个 对 话 框 ， 如 上 图 所 示 ， 
”” 单 栏 中 选择 “新 建文 件 ”命令 。 根据 要 求 给 文件 命名 ， 文 件 大 小 设置 为 2000 


X3000 像 素 ， 分 辩 率 设 为 300 像 素 。 


一 = 点 -一 


| ayzu [DR 


CC si 
(3 单 击 “确定 ”按钮 之 后 会 建立 一 个 如 上 4 保存 时 在 “保存 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 
图 所 示 的 空白 画布 。 为 确保 文件 不 会 丢失 ， 选择 Photoshop PSD(*.psd) 格 式 (以 方便 后 续 


可 以 事先 保存 一 下 ， 可 按 Ctrl+S 快 捷 键 保存 。 在 PS 中 进行 操作 )。 


AE 中 百人 鹤 QhR 素描 技法 


| 用 入 :Ces inertap 人 下 必 : 
er En A 
图 层 上 选择 名 ) 一 
图 从 大 小 色 ) 人 由 
画布 大 小 (8) 


以 境 区 的 尺寸 吉 切 并 ) 


水 平 翻 转 图 朝 出 ) 
如 和 直 出 转 图 像 已) 
好 时 秆 30 度 放 转 图 像 局) 
I 时 30 度 诉 转 图 像 区 ) 


Xo 多 

(5 如 果 选 择 的 图 片 长 小 于 宽 ， 这 时 6 i 
可 以 在 “图 像 ”菜单 中 选择 “ 逆 时 针 90 开 ” 人 命令， 选择 图 片 并 打开 。 
度 旋 转 图 像 ”命令 来 调整 画布 。 


人 


了 
(7 使 用 工具 选中 整个 图 片 ， 使 用 (8 在 图 层面 板 中 选择 自由 变换 
Ctrl+C 快 捷 键 复制 图 片 ， 在 新 建 的 画布 按钮 将 图 片 放 到 最 大 ， 或 者 使 用 
中 再 使 用 CtrlHV 快 捷 键 粘贴 图 片 。 Ctrl+T 快 捷 键 放大 。 注 意 放大 图 片 


时 要 等 量 放大 。 
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绘制 形体 


混合 模式 
不 透明 讼 


(9 


(<<, 


10 
看 准 比 例 ， 用 简单 的 线条 勾勒 出 人 


物 的 姿势 。 虽 然 是 临摹 ， 但 是 对 形 


巾 笔 ” 嘻 榨 水 彩 笔 同 
4 i / 昌国 


2 刁 EE 
最 大 直径 加 | 
最 小 直径 。 | B% 
笔 刷 家 度 
[| 详细 设置 


一 人 
11 在 原 图 的 基础 上 ， 用 十 字 线 确定 人 物 
五 官 的 位 置 和 角度 ， 大 概 画 出 关节 转折 的 
地 方 。 


lr 加 本 : 一 于 


| Pe pr | We a | 
ee 上 
| Tw3 yy 
Wil | 
| 情 遇 | 
We 是 
ee | 
[I 


一 ( 
1 < 依照 关节 与 线条 简单 地 男 出 人 物 大 致 


的 身体 结构 。 


> 
1 3 进一步 详细 画 出 人 体 结构 ， 探 除 辅助 


\、 线 ， 人 物 形 体 就 亚 现 出 来 了 。 人 掌握 对 形体 的 
(<) 把 握 ， 对 后 续 绘制 有 很 大 的 帮助 。 


>》 绘制 早 图 


一 
1 9 绘制 眼睛 ， 注 意 高 光 ， 细 化 头 部 。 禄 


皱 通常 出 现在 关节 处 ， 且 较为 密集 。 


0D 
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1 4 根据 十 字 线 简单 地 画 出 五 官 、 耳 条 和 


尾巴 ， 初步 画 出 衣服 轮廓 ， 确 立 好 头发 的 
走向 。 


me | 
E y i 用 
pF 上 页 
1 人 


es 
面 


1 6 根据 衣服 上 的 裙 锌 ， 画 出 衣服 的 纹理 、 
TRNA_、 图 案 ， 并 详细 刻画 五 官 。 


> 
1 / 探 除 辅助 线 ， 关 闭 原 画图 
层 ， 检 查 整 理 每 一 根 线 条 ， 草 
图 就 此 完成 。 


和 直 斩 要 QRR 素描 技法 是 


4 >>>》 绘制 阴影 


有 ar i 站 


se RHEIN, 


口 指定 选取 来 源 


1 8 选用 上 图 颜色 为 人 物 衣 服 添 加 底 色 。 底 


色 图 层 的 混合 模式 选用 “正片 登 底 ”。 


[和 上 一 雪村 = 生 


1 3 为 人 物 添 加 阴影 ， 为 阴影 选取 颜色 ， 然 


园 ， 为 人 物 绘制 阴影 。 


20 人 物 临摹 绘制 完成 ， 大 大 的 猫 耳 和 ， 


毛 昔 昔 的 尾巴 ， 瘦 小 的 身体 ， 整 体 显 得 非 


D 


第 1 章 ”Q 版 知识 快速 上 手 温 曾 达 人 系 为 


1.6.2 ”实战 一 一 绘制 人 物 线 稳 车 图 

草图 是 一 幅 作 品 的 基础 ， 绘 制 线 稿 草 图 不 仅 是 画 好 画作 的 第 一 步 ， 也 是 最 重要 的 一 
步 。 好 的 草图 能 让 作画 变 得 轻松 ， 能够 帮助 画家 更 准确 地 塑造 出 人 物 的 形体 、 形 态 。 下 面 
我 们 通过 案例 来 讲解 使 用 SAI 绘 制 草图 的 过 程 。 


Be 志和 es 


和 


me le 
(1 打开 SAI 建 立 一 个 像素 为 2000X3000， 分 辩 率 (2 如 上 图 所 示 设 置 画笔 ， 也 可 
为 300 的 空白 画布 ， 并 注意 提前 保存 一 下 ， 以 免 文 以 根据 自己 的 喜好 设置 画笔 。 
件 去 天 。 
>>> 动作 草图 设 定 


ES ES 
3 绘制 人 物 头 部 的 大 体 轮 廊 ， 确 定 人 物 的 身高 (4 用 线条 简单 地 勾勒 出 人 物 的 大 臻 动态。 注意 
比例 。 这 里 设计 的 身高 比 为 2 头 身 。 肩 、 腰 和 膝盖 的 大 致 位 置 。 


€) 用 十 字 基 准 线 来 确定 五 官 的 位 置 。 十 字 线 能 很 6 用 小 圆圈 标记 出 影响 人 物 动 作 的 关节 ， 然 后 
准确 地 帮助 我 们 找到 面向 不 同 角 度 的 五 官位 置 。 再 用 简单 的 线条 勾勒 出 人 物 的 手脚 。 


>》>> 人 体 结构 设 定 设 定 


(7. 根据 之 前 确定 的 动作 和 关节 草图 ， 绘 制 出 人 8 进一步 详细 绘制 人 体 结构 ， 尤 其 要 将 女性 柔美 
体 的 大 致 结构 。 的 曲线 画 出 来 ， 并 进一步 完善 手指 。 


I 第 1 草 Q 版 知识 快速 上 手 a 


>>> 衣服 外 形 设 定 


9 大 体 绘制 出 人 物 的 头发 轮廓， 依 人 物 
的 身材 设计 相应 的 服饰 ， 并 勾勒 出 大 致 的 


四 


10 eg 细 化 人 物 的 衣服 


， 让 人 物 的 画面 更 加 饱满 。 


>》>> 国 面 效果 整理 


11 1 根据 草图 描画 出 人 物 的 线 稿 ， 整 理 出 一 


<) 张 干净 的 草图 。 


1 < 进一步 绘制 出 人 物 的 五 官 ， 使 人 物 更 


有 精神 ， 随 身体 结构 的 变化 给 人 物 添加 衣 / 
纹 、 裙 皱 和 图 案 ， 使 画面 更 加 丰富 。 © 


Wu 
i 
Ei 
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5 


“9 >>> 衣服 着 色 


-1 全 
13 选择 发 带 、 领 带 以 及 裙子 ， 给 它们 
涂 上 一 层 浅 灰 底 ， 使 画面 更 加 完美 。 


eA@ 一 ) ) 
A 1S 一 
w Im> CC 
一 


1 4 为 衣服 添加 固有 人 色 。 在 使 用 SAI 时 一 般 
选用 “ 魔 棒 工 具 ”。 在 一 张 闭合 路 径 的 线 稿 ， 
ee 这 时 候 所 选择 的 

区 域 会 呈 紫 色 。 


Em 上 一 < 
| 
量 
| | | | 
1 
| 上 
5 了 
LR 了 


名 笔 哮 枪 ， 秘 1 日 


EA 
L 马克 和 皮 控 振 过 | 选区 近 
1 S 用 “ 魔 棱 工 具 ” 选 择 区 域 后 ,会 有 一 S 6[ 


> 
些 比 较 小 的 地 方 点 选 不 到 ， 这 时 就 要 使 用 。 河池 十 ?得 光 a hy 
/ “过 插 秆 工具 "进行 造反 ， 如 右 国 和 下 图 莫 i Bd 


所 示 。 
国 ss 模糊 
/RR fA 


FN 
多 


人 
ss 


we 


i 
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1 6 在 色 盘 中 点 选 的 颜色 为 人 物 填 
底 色 ， 灰 度 颜 色 可 以 随 自 己 的 喜好 
进行 议和 置 ， 然后 新 建 图 层 进行 丫 充 \ 
上 色 。 


lA 基 。 
以 ODA 加 
9 笔 上 喧 榨 苇 水 彩 
je yo 
SS 榴 应 控 四 I | 1 7 
2 和 ma \ 选择 “油漆 桶 工具 ”， 进 行 上 色 。 当 点 
\ 2 | 选 “油漆 桶 工具 ”后 ， 选 择 的 区 域 会 呈现 晤 
ey 水肿 了 日 水 有 | 蚁 线 的 形状 ， 如 左 图 和 下 图 所 示 。 
人 10 四 
国 布 “ 转 用 纸 蜡 莹 ”模糊 
RR A 


在 蚂蚁 线 区 域内 为 人 物 填 充 底 色 .。 


A 
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DD 


衣服 着 色 前 的 效果 衣服 着 色 后 的 效果 


>>> 衣服 阴影 
|S===° 


18 8 在 色 盘 中 点 选 颜 色 。 灰 度 颜 


色 可 以 了 自己 的 喜好 进行 设置 ， 
号 然后 设置 好 笔 刷 大 小 ， 给 新 建 的 
图 层 进行 填充 上 色 。 


正常 


最 小 直径 面相 3 


笔 剧 家 度 。 [0 0Oo， ,， 


| 


1 9 设计 光源 走 问 ， 选 择 堆 阴影 的 方式 给 人 物 


TARN_、 添 加 阴影 (阴影 即 素描 中 的 投影 ， 来 目光 源 ， 
号 阴影 能 增加 一 幅 画 的 空间 感 、 层 次 感 ， 让 画面 
变 得 厚重 ， 让 人 物 更 加 立体 )。 


20 根据 光源 绘制 投影 。 投 影 要 与 光源 
统一 ， 有 规律 ， 裙 皱 处 通常 绘制 的 阴影 


有 


2 


| 
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Wi 
ss 
bp 


Fm iy 


Ps 


四 


py 

C1 swim, msn 
便 细 节 ， 稍 做 调整 。 需 要 注意 的 是 画面 一 定 要 
干净 整洁 。 


注意 眼睛 和 刘海 的 层次 。 在 
绘制 人 物 眼 睛 时 ， 要 注意 瞳孔 的 
颜色 虽然 是 黑色 ， 但 是 不 要 全 部 
都 画 成 黑色 。 


注意 裙 摆 各 裙 皱 之 间 的 穿插 关 
系 ， 以 及 它 摆动 时 的 流动 性 。 


O 
» 
O 


宙 2 草 


线 稿 草图 绘制 流程 


本 章 主 要 讲解 线 稿 草 图 的 绘制 ， 尤 其 细 化 漫画 绘制 的 全 过 程 。 在 漫画 
中 ， 绘 制 草图 只 是 漫画 的 前 奏 ， 虽 然 不 是 漫画 的 最 长 环节 ， 但 也 是 至 关 重 
要 的 一 个 环节 。 


FAIR AA i 


下 


2.1 ”6 步 速成 一 一 线 稿 章 图 快速 上 手 


线 稿 草图 是 漫画 学 习 中 非 角 重要 的 一 部 分 。 不 要 看 它 线条 单一 ， 只 要 草图 绘制 好 ， 作 
闻 就 成 功 了 一 大 半 。 本 市 主要 分 6 步 详解 线 稿 草图 的 绘制 流程 。 


24%1 动作 草图 设 定 
首先 ， 要 想 清楚 自己 所 要 绘制 的 人 物 的 动态 造型 ， 并 用 草图 简单 地 将 其 表现 出 来 。 


(2 用 线条 在 驱 干 上 
画 出 四 胶 ， 表 现 出 人 
物 的 动作 。 


(征用 二 条 和 国 图表 现 人 
的 颈 干 。 图 中 Q 版 人 物 的 身 
干 为 两 个 半 头 身 。 


2.1.2 五 官 关 节 设 定 
接 下 来 我 们 要 初步 确立 人 物 的 五 官 ， 以 及 与 角色 动作 密切 相关 的 重要 关节 。 


(3 用 十 字 线 来 确定 五 官 的 4 用 小 圆圈 标记 


位 置 。 十 字 线 能 准确 地 帮助 出 人 物 的 关节 ， 再 用 
| 我 们 找到 面向 不 同 角度 的 五 | | | __| 简单 的 线条 勾画 出 手 
官位 置 。 脚 ， 人 物 的 大 概 姿势 


就 出 来 了 。 
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2.1.3 人体 结 构 设 定 
人 体 结 构 是 一 个 角色 的 支架 ， 角 色 的 高 矮 胖 首 ， 包 括 衣服 都 要 根据 人 体 结构 来 绘制 。 


5 根据 之 前 确立 下 来 的 动作 和 关节 的 草图 大 6 详细 描绘 出 人 体 的 形态 结构 ， 此 处 要 注意 
致 画 出 人 物 的 整体 结构 。 男女 喘 材 的 区 别 。 


2.1.4 衣服 外 形 设 定 


人 体 的 形态 结构 画 出 来 之 后 ， 我 们 就 可 以 为 她 绘制 衣服 了 。 根 据 人 体 结 构图 绘制 衣服 
的 轮廓 ， 比 例 要 合适 。 


(7 注意 上 身 比 较 贴身 ， 要 画 出 下 身 裙 摆 的 动 问 8 摘 绘 一 下 眼睛 ， 进 一 步 加 深 头 部 和 衣服 的 
与 人 物 动作 的 关系 ， 并 大 致 色 画 出 发 型 。 绘制 ， 让 人 物 形象 显现 出 来 。 


EC 
六 


Pr 
。 
* 
和 


“” 2.1.5 衣服 裙 皱 设 定 
衣服 的 社 皱 注意 要 画 得 有 丽 有 密 ， 让 画面 有 层次 感 ， 看 起 来 更 加 舒适 。 


i J” 
加 


9 刻画 头 部 及 头 部 发 带 的 袜 皱 ， 同 时 刻画 头发 10 衣服 的 裙 皱 切忌 不 可 太 密 ， 也 不 可 太 朴 ， 
的 走向 。 可 适当 增加 头饰 ， 丰 富 画 面 。 


2.1.6 ”衣服 图 案 设 定 
衣服 的 图 人 案 与 纹理 可 以 成 为 丰富 画面 的 元 素 ， 亦 可 以 调整 画面 的 层次 感 。 


11 大风 下 括 从 晴晴 注意 高 光 , 给 发 铝 有 福 。 人 书记 夯 衣 服 ， 继 续 增 加 画面 的 内 容 ， 在 过 于 空 
皱 的 地 方 加 上 图 案 。 虚 的 地 方 可 以 通过 适当 增加 纹理 来 调整 。 


Fw we TT Ye TS 
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2.2 力 龙 点 有 睛 一 一 线 稿 草图 终极 完善 


画龙点睛 ， 草 图 绘制 完成 后 ， 将 进行 线条 的 整理 与 阴影 部 分 的 绘制 。 这 一 部 分 的 绘制 
将 使 我 们 的 画面 更 加 完善 ， 完 成 最 终 的 效果 绘制 。 


2.2.1 探 出 草图 
刻画 完毕 之 后 ， 再 将 多 余 的 草图 线条 和 辅助 线 擦 除 ， 并 对 主线 条 进行 检查 、 修 改 和 整理 。 


\ 1 。 上 半身 长 线条 比较 多 ,整理 线条 时 需要 擦 除 (2 。 下 半身 细节 比较 多 , 特别 是 腰部 和 裙 摆 ， 控 
线条 连接 处 多 余 的 线头 ， 让 画面 整洁 。 除 的 时 候 可 对 过 于 繁复 的 地 方 适当 删 减 。 
2.2.2 绘制 阴影 


阴影 能 增加 一 幅 画 的 空间 感 、 层 次 感 ， 让 画面 变 得 厚重 ， 使 效果 更 加 明显 。 而 人 物 号 
体 由 于 受 来 目 头 元 上 方 的 光照 射 ， 因 此 在 绘制 时 要 注意 光源 的 统一 。 


(3 绘制 阴影 前 ,首先 为 场景 设 定 光源 ， 找 出 亮 4 根据 光源 绘制 投影 ， 投 影 要 与 光源 统一 ， 要 
面 与 暗 面 。 有 规律 ， 袜 皱 处 通常 阴影 较 多 。 


ST TT TT Tr 
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， 223 整理 画面 


【 司 。_ 术 面 二 完成 .该 Q 版 人物 站 次 的 身体 比 
例 大 约 为 2 头 身 ， 虽 然 裙子 福 皱 纹理 比较 多 ， 但 
只 要 一 步 步 地 画 下 来 就 不 会 很 复杂 。 


绘制 眼睛 时 要 细 
心 ， 注 意 人 物 神态 的 细 
致 刻画 。 


密 变 化 和 裙子 产生 的 阴影 的 转折 方 癌 。 
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2.3 ” 实 吕 沽 练 一 一 线 入 日 图 小 斌 牛刀 


经 过 对 线 稿 草图 的 大 概 认识 之 后 ， 接 下 来 将 要 进行 实战 演练 。 本 节 分 别 以 各 种 男女 姿 
态 为 例 ， 演 示 从 草图 到 成 品 的 绘制 过 程 。 


2.3.1 实战 一 一 拿 帆 子 的 女孩 
此 人 物 要 求 头 大 身 小 ， 手 拿 一 顶 帽 子 ， 动 作 幅 度 不 大 ， 显 得 可 爱 至 极 。 
>》>> 绘制 草图 


(1 看 准 比例 ， 用 简单 的 线条 勾勒 出 人 物 坐 着 的 2 用 十 字 线 确立 人 物 的 五 官位 置 
姿势 。 关节 转折 的 地 方 。 


3 “依照 关节 与 线条 简单 地 画 出 人 物 大 致 的 喘 (4 进一步 细致 地 画 出 人 体 结构 ， 整 理 
体 结构 。 画面 。 


需 
val 
所 
由 
党 
也 


7 日 
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i 
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>》>> 整理 画面 


、w_ 初步 画 出 衣服 轮廓 ， 确 定好 头发 的 


《3 


给 发 彬 添加 线条 ， 加 强 头 发 的 层次 感 。 


绘制 时 裙 皱 不 用 添 


加 太 多 ， 给 衣服 添加 几 笔 图 案 线 ， 丰 富 男 


”刻画 人 物 的 喘 体 ， 


《分 
0 
第 2 章 ” 线 稿 草图 绘制 流程 大 人 系 Wal 


| 在 画 信 休 结 构 草 图 的 时 候 ， 应 把 右手 的 比例 
透视 关系 画 准 ， 这 样 在 后 续 的 绘制 过 程 中 才能 让 
数 个 人 物 的 形态 显得 自然 协调 。 


腰椎 关节 也 是 一 个 经 党 产生 初 皱 的 
地 方 ， 不 能 忽视 。 : 


下 面 介绍 帅气 的 小 武士 的 绘制 技法 。 
>》 绘制 章 图 


(1 先 确定 好 人 物 的 躯体 比例 为 3 头 身 ， 用 直线 2 用 十 字 线 确定 人 物 的 五 官位 置 和 角度 ， 找 出 
勺 出 人 物 双 腿 站 立 的 动态 。 关节 转折 的 地 方 。 


ye 
(4 设 定 人 物 的 发 型 、 五 官 ， 在 人 体 结构 的 基础 
下 画 出 衣服 的 轮廓 。 


I 第 2 章 ” 线 稿 草图 绘制 流程 温 而 达 人 系列 


(5 描绘 眼睛 , 给 信物 的 头发 增加 线条 ,添加 6 给 衣服 添加 福 雏 。 在 本 例 中 我 们 给 人 物 设 定 
发 梢 , 完善 发 型 。 的 衣服 比较 宽松 飘逸 ， 因 此 在 绘制 时 衣服 的 线条 
要 画 得 很 流畅 。 


7 详细 刻画 眼睛 ， 给 服饰 加 上 纹理 ， 使 画面 更 8 完成 五 官 的 刻画 ， 擦 除草 图 和 辅助 线 ， 整 理 ] 
加 完善 。 线条 。 


9 画面 整理 完毕 ， 最 终 效果 完成 ， 略 带 一 点 点 
忧郁 感 的 帅气 武士 出 来 了 。 


注意 眼神 的 刻画 ， 发 梢 
的 线条 要 流畅 


绘制 衣服 线条 要 流畅 ， 刻 画 要 fh A | 


dd 


人 


@ 


第 3 和 草 


头 身 比例 的 多 种 ， 
绘 刺 近 法 


在 Q 版 漫画 中 ， 头 喘 比 例 是 Q 版 漫画 的 突出 特点 。 为 了 更 突显 人 物 的 情 
绪 和 性 格 ，Q 版 漫画 角色 的 外 形 也 会 有 所 改变 ， 使 得 Q 版 漫画 的 内 容 更 加 丰 
宇 精 彩 。 所 以 本 章 将 重点 介绍 对 头 身 比例 的 认识 和 不 同 头 身 比 的 画 法 ， 使 
读者 更 好 地 了 解 人 物 头 身 比 在 绘制 过 程 中 的 完美 运用 。 


百 变 Qj 版 素描 技法 


_ _ | ，» ie rl ~、| 上 | | ms 
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Ss. [ | EE ! >” | 上 | | rr | Fr sn 图 乾 | | 1 | | | 

和 Fa ur = Wr ma ， | [ 有 | En | , 时 | i 9 
品 时 PF 到 一 | 时 ， | | | 和 和 re 人 
| hh Fr 。 醒 四 . “ 区 | | | F | BE Fs FE rr” 
[ | ii i a ee li J | 六 Wy ma | Ef > pF ye ” ， 


Q 版 漫画 不 仅仅 是 头 部 表现 ， 头 号 比例 也 是 Q 版 漫画 的 特殊 体现 。 下 面 来 认识 一 下 写 
实 人 物 和 漫画 人 物 的 头 员 比例。 


3.1.1 写实 人 物 男 女 的 头号 比例 


7 头 身 的 写实 男人 


7 头 身 的 写实 女人 


不 同年 龄 的 头号 比例 会 有 所 差异 ， 对 于 写实 类 的 人 物 ， 成 人 的 头 喘 比例 一 般 痢 是 
7 至 9 个 头 导 。7 头 号 是 现实 人 物 中 比较 第 见 的 喘 高 ， 从 下 书 到 肚脐 的 长 度 等 于 从 肚脐 到 及 
部 的 长 度 。 


a 


AAA 
类 | 


nd 


第 3 章 头 身 比 例 的 多 种 绘制 技法 hy jj) 大 / 


3.1.2 ”漫画 人 物 男女 的 头号 比例 


D> 
8 头 身 的 漫画 男人 8 头 身 的 漫画 人 物 


在 漫画 中 ， 一 般 适中 的 成 人 头号 比 是 7 至 8 个 头号， 这 在 生活 中 并 不 弟 见 。 由 于 个 体 的 : 
老 异 使 得 人 物 的 头 身 比例 并 不 具有 绝对 性 ， 有 时 也 会 存在 市 小 数 氮 的 情况 。7 头 号 比 在 刘 
画 中 一 般 是 比较 贡 见 的 女性 吴 高 。 


[人 百 变 QI 素 才 让 Bi 


”3.1.3”Q 版 漫画 中 常用 的 头 身 比例 


在 不 同 风格 的 漫画 中 ， 人 体 的 比例 也 会 有 所 差异 。 比 如 少女 漫画 中 的 人 物 变化 比较 
多 ，7 至 9 头 身 可 以 表现 出 角色 的 高 挑 帅 气 ，2 至 4 头 身 可 以 表现 出 角色 的 可 爱 小 巧 。 


2 至 3 头 喘 常用 于 
Q 版 人 物 ， 头 部 变 大 ， 
身材 显得 娇小 可 爱 。 


3.5 至 4 头 身 在 Q 版 
人 物 中 较 少 使 用 。 相 对 
于 2 至 3 头 身 人 物 ， 其 结 
构 会 更 加 明显 。 


Cc.. 头 身 比例 的 多 种 绘制 技法 混 i; 太 人 系列 


3.2 ”6 种 头 身 比例 人 物 的 男 法 


Q 版 角色 是 由 正常 比例 的 角色 寺 张 变化 而 来 的 ， 其 比例 一 般 是 2 到 5 个 头 身 之 间 ， 整 体 
造型 比较 小 巧 、 可 爱 。 


3 人 SS 战 一 一 2 头 身 画 法 


两 头 身高 的 Q 版 漫画 人 物 是 最 常见 的 一 种 类 型 ， 人 物 的 躯干 加 上 服部 的 长 度 相 当 于 一 
个 头 长 。 


>>> 经 制 晶 图 


1 用 简单 的 线条 勾勒 出 人 物 站 立 姿 势 的 动 2 用 十 字 线 确定 人 物 的 五 官位 置 ， 并 画 出 关节 
态 线 。 转折 的 地 方 。 


3 依照 关节 与 线条 画 出 人 物 详细 的 人 体 4 初步 画 出 人 物 的 五 官 和 衣服 轮 廊 。 


全 百 变 qi sa 


:yy> 整理 画面 


(5 加 深 眉毛 、 眼 蛤 、 瞳孔， 点 上 高 光 , 给 发 梢 (6 绘制 衣服 ， 福 皱 不 用 添加 太 多 ， 给 衣服 添 
添加 线条 ， 加 强 头发 的 层次 感 。 加 几 笔 图 案 线 ， 丰 富 画 面 的 层次 感 。 


7 确定 光源 方向 , 给 人 物 添加 阴影 。 阴 影 要 根 (8 整理 画面 ， 探 掉 不 必要 的 线条 ， 让 整 张 画 
据 头 部 的 结构 进行 绘制 。 面 保持 整洁 。 


Fr Tv ET vs TT 
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2 


9 最 后 ， 一 个 简单 的 两 头 身高 的 Q 版 男孩 绘制 完成 。 大 大 的 脑袋 和 夸张 的 眼睛 ， 与 小 身材 形成 强烈 
反差 ， 更 加 突出 了 形象 的 可 爱 之 处 。 


A&9| 百 变 Q 版 项 和 法 
“” 3.2.2 ”实战 一 一 2.5 头 身 画 法 


2.5 头 号 比 例 的 Q 版 人 物 ， 暴 干 加 上 腿 部 的 长 度 相当 于 一 个 半 头 的 高 度 ， 人 物 的 形体 稍 


显 修长 ， 除 了 显示 出 Q 版 人 物 的 可 爱 之 外 ， 还 能 呈现 出 小 女生 的 柔美 。 


>》>> 绘制 草图 


is 
出 人 物 的 大 致 动态 线 。 


2 用 十 字 线 确定 人 物 的 五 官位 置 和 角度 ， 找 
出 关节 转折 的 地 方 。 


本 和 
(3 依照 关节 与 线条 简单 地 画 出 人 物 的 大 致 身 
体 结 构 。 


4 初步 画 出 五 官 和 衣服 的 轮 廊 ， 确 立 好 头发 
的 走向 。 


fA 


第 3 章 “ 头 身 比例 的 多 种 绘制 技法 Ny 放大 人 僻 潮 


5 “开始 绘制 头 部 ， 加 深 眉 毛 、 眼 瞪 、 瞳 和 孔 ， 点 6 详细 地 刻画 人 物 的 衣服 ， 使 人 物 更 加 立体 
上 高 光 , 给 信物 的 头发 添加 线条 ， 完 善 发 型 。 化 ， 加 深层 次 ， 使 画面 更 加 丰富 饱 满 。 


(7 为 全 身 绘制 阴影 ， 给 头发 和 裙子 的 下 垂 部 位 8 整理 画面 ， 检 查 整 理 每 一 根 线条 ， 擦 掉 不 
添加 阴影 ， 增 强 画 面 的 立体 感 和 层次 感 。 必要 的 线条 ， 使 整个 画面 保持 整洁 。 


《8 百 变 Q 
及 素描 技法 
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男 法 


3.2.3 ”实战 


/fs 
_ 第 3 章 “ 头 身 比例 的 多 种 绘制 技法 ;yygj) 估 人 


A 


| 


一 
乡 | 
y 


eden mtd on 


正 营 比 例 下 的 结构 特 上 后， 这 样 才能 有 的 放 矢 地 进行 


>> 绘制 草图 


1 绘制 之 前 ， 首 先 用 线 
条 勾勒 出 人 物 的 大 致 次 
势 ， 这 是 为 了 给 后 面 人 体 
的 绘制 做 捕 热 。 


| 3 在 上 一 步 的 基础 
” ”上 勾勒 出 人 物 的 外 形 
样式 。 因为 头 部 是 整 
个 人 物 的 关键 部 位 ， 
绘制 时 造型 可 以 夸张 


—.IFE 
下 
SEE 


2 绘制 出 人 物 的 身体 ， 


注意 3 头 身 的 人 物 身体 只 
占 整 个 人 物 的 2/3， 为 的 
是 突出 人 物 身材 的 娇小 
可 爱 。 


4 进一步 刻画 草 

图 ， 细 化 头发 的 层次 

感 ， 根 据 十 字 线 给 

制 出 五 官 样式 ， 细 化 
衣服 的 层次 和 装饰 ] 
样式 。 


PN 
者 


*” >>> 整理 画面 


上 
| 
] 


'6 给 人 物 的 
头发 添加 阴影 。 
注意 头发 阴影 要 
根据 头发 的 层次 
感 来 绘制 ， 面 部 
的 投影 也 要 表现 
出 来 。 


| 5 用 流畅 的 
线条 勾勒 出 人 物 
的 头发 和 面部 。 
注意 眼睛 是 整 
张 脸 的 亮点 , 可 
将 其 绘制 得 大 


一 些 。 


) 


8 给 人 物 的 身体 
和 衣服 添加 阴影 效 
果 , 主要 是 绘制 出 
投影 的 部 分 ,增强 
人 物 的 层次 感 。 


\ / ”继续 绘制 人 物 
的 身体 。 贴身 的 短 
装 能 使 人 物 看 起 来 
既 小 巧 又 苗条 。 


_ 第 3 章 ” 头 身 比例 的 多 种 绘制 技法 小 jl) 人 人 妆 到 | 


9 整理 画面 ， 控 去 多 余 的 线条 ， 一 个 可 爱 的 3 头 身 Q 版 美 少 女 就 绘制 完成 了 。 长 长 的 直 发 披 散在 记 
后 ,一 身 简短 的 服装 ， 使 人 物 看 起 来 既 青春 又 有 活力 。 


二 


岂 百 变 QR 版 素描 技法 有 


"324 实战 一 一 3.5 头 身 画 法 


3.5 头 喘 比例 的 Q 版 人 物 ， 冕 干 加 上 腿 部 的 长 度 相 当 于 两 个 半 头 的 高 度 。 在 绘制 这 种 人 
物 时 ， 要 注意 人 物 动作 变化 对 整体 结构 的 影响 。 


>>> 绘制 草图 


(1 用 线条 简单 地 
勾勒 出 人 物 的 大 至 
动态 ,注意 肩 线 和 
膀 部 线 的 走向 。 


k》 
线条 ， 画 出 女孩 子 


详细 的 号 体 结构 。 \ 


2 用 十 字 线 确定 
人 物 的 五 官位 置 和 
角度 ， 找 出 关节 转 
折 的 地 方 。 


ee， 

(4 tses 
体 结构 给 人 物 绘制 
大 致 的 头发 和 衣服 
的 轮廓 线 。 


7 头 身 比例 的 多 种 绘制 技法 od 人 


系列 


(5 刻画 人 物 的 眼睛 ， 人 物 侧 视 的 表现 要 到 6 刻画 人 物 的 身体 服饰 ， 给 腰部 的 衣服 添 
位 。 画 出 耳 条 内 的 结构 ， 刻 画 刘 海 ， 丰 富 头发 的 加 禄 和 皱 。 绘 制 出 鞋子 的 大 体 结 构 和 衣服 的 装 
| 饰 线 。 


7 根据 裙 皱 的 变化 ， 在 裙子 的 下 垂 部 位 添加 8 探 除 草图 和 辅助 线 ， 检 查 整 理 每 一 根 线条 ， 
阴影 ， 增 强 画 面 的 立体 感 和 层次 感 。 整理 画面 ， 保 持 画 面 干净 整洁 。 


9 最 后 ，3.5 头 身 比例 的 Q 版 美女 最 终 效果 图 完成 。 她 大 大 的 脑袋 ,身体 修长 ， 眼 睛 籼 抽 有 神 ， 显 得 既 
可 爱 又 美丽 。 


3.2.5 ”实战 一 一 4 头 身 画 法 


第 3 章 ” 头 身 比例 的 多 种 绘制 技法 温 师 达 人 系列 


4 头号 比例 的 Q 版 人 物 结构 会 更 加 明显 ， 顷 干 加 上 腿 部 的 长 度 相当 于 3 个 头 的 高 度 。 


>》>> 绘制 草图 


[和 用 条 单 的 动态 
线 表现 出 人 物 优美 
的 站 立 姿 势 ， 然 后 
根据 动态 线 大 致 地 
勾勒 出 人 物 的 动态 
结构 。 


3 根据 身体 的 动态 
结构 简单 地 勾勒 出 人 
物 的 身体 轮廓 。 本 实 
战 中 的 女子 身材 要 显 
得 高 挑 。 


(2 用 十 字 基 准 线 确 
定 五 官位 置 : 用 圆圈 
表现 出 人 物 的 关节 部 
位 ， 以 便 后 续 对 人 体 
结构 进行 绘制 。 


4 根据 人 物 的 身 
体 结构 给 人 物 绘制 
大 致 的 头发 和 衣服 
轮廓 。 


5 刻画 出 人 物 的 头 
部 ， 绘 制 出 人 物 的 五 
官 , 给 人 物 的 头发 添 


(7 为 全 身 绘 制 阴 
阴影 给 膝盖 、 辟 部 下 
方 和 裙子 的 下 垂 部 位 
添加 阴影 增强 画面 的 
立体 感 和 层次 感 。 


6 详细 刻画 人 物 衣 


服 上 的 裙 镍 ,使 人 物 
更 加 立体 化 ,给 衣服 
添加 装饰 图 案 , 使 其 
更 加 精美 。 


(8 gam, ws 
不 必要 的 线条 ,检查 
每 一 根 线条 ， 让 整 张 
画面 保持 干净 整洁 。 


I 头 身 比例 的 多 种 绘制 技法 yj) 大 大 


9 4 头 喘 高 的 Q 版 女孩 的 最 终 效果 攻 
柔和 漂亮 。 


完成 。 女 孩 微微 一 回头 ， 大 大 的 眼睛 ,修长 的 身体 ， 显 得 格外 温 


A 百 变 Q 上 MR 素描 上 法 


“” 3.2.6 ”实战 一 一 4.5 头 身 画 法 
4.5 头 身 比例 的 Q 版 人 物 很 接近 普通 漫画 的 少年 人 物 ， 其 结构 也 更 简单 。 
>》>> 绘制 草图 


1 爸 思 好 人 物 45 头 | 2 在 轮廓 图 的 基础 
身高 后 ， 用 简单 的 线 | I/ 上 , 绘制 出 人 物 的 脸 
条 大 胆 地 勾勒 出 人 物 ff | 型 、 五 官 以 及 头发 的 
站 立 的 姿态 。 Nn 


| 
| 有 
| 
| 
| 


(4 wun. sn 
不 必要 的 线条 ， 保持 
画面 整洁 。 


(3 在 号 体 轮廓 线 的 
基础 上 , 绘制 出 人 物 
衣服 的 大 概 样式 。 


-WW 

5 刻画 人 物 头发 的 
时 候 ， 要 顺 着 头发 边 
缘 的 走向 绘制 ， 这 样 
头发 才 会 显得 自然 ， 
然后 再 刻画 人 物 的 
眼睛 。 


A 在 人 物 手臂 、 腰 
部 和 腿 部 的 关节 处 
添加 福 皱 线 ， 加 深层 
次 ， 丰 富 画 面 ， 刻 画 
出 手掌 的 具体 结构 。 


第 3 章 ，” 头 身 比 例 的 多 种 绘制 技法 波 呈 达 人 到 


6 给 头 部 添加 阴 
影 。 阴 影 之 间 要 有 粗 
细 变 化 ， 这 样 才能 产 
生 虚 实感 ， 增 强 头 部 
的 立体 感 。 


8 尼 合 类 部 ， 


给 身体 添加 一 层 
阴影 ， 增 强 画 面 整 
体 的 层次 感 和 空间 
感 ， 让 人 物 充满 生 
活 气 恩 。 


列 


暂 变 Q 皮 素描 技法 


. a 
‘wy 
时- | 
| 一 二 
1 Mt 
条 
| 


A 
(9 最 后 ， 整 理 画 面 ，4.$ 头 吴 比 例 的 Q 版 男孩 最 终 效 果 图 完成 。 


4 草 
头 部 发 型 的 多 种 


绘制 技法 


头 部 是 Q 版 漫画 绘制 的 重点 ， 精 彩 的 头 部 表现 ， 更 是 绘制 Q 版 漫画 的 
基础 。 本 章 主要 问 读 者 讲解 头 部 造型 的 绘制 ， 如 头 部 的 骨骼 ， 脸 型 的 变化 
等 ; 头 部 在 不 同 角 度 下 透视 的 表现 ， 如 正面 、 侧 面 、 仰 视 、 俯 视 ， 人 物 头 
发 的 绘制 ， 如 短发 、 长 发 、 卷 发 等 ， 使 读者 更 好 地 掌握 头 部 的 绘制 技法 。 


恋 Q 上 反 素描 技法 


头 部 是 Q 版 漫画 角色 最 重要 的 组 成 部 分 ， 而 对 于 Q 的 表现 ， 头 部 更 是 起 着 诀 定 性 的 
作用 。 本 节 主 要 介绍 头 部 结构 和 十 字 基 准 线 的 画 法 ， 列 举 几 种 稼 见 形状 的 头 部 轮廓 ， 用 草 
图 来 一 步 步 讲 解 头 部 的 绘制 过 程 。 


4.1.1 了 解 头 部 结构 


头 部 是 由 各 种 头骨 和 肌肉 构成 的 ， 不 管 漫画 人 物 如 何 变形 ， 都 离 不 开 这 些 最 基本 
的 头 部 组 织 。 了 解 头 部 的 骨骼 结构 和 肌肉 表现 ， 能 够 帮助 初学 者 更 好 更 快 地 筝 握 头 部 的 
绘制 。 


A 


村 A | T 人 二 一 眶 下 也 


TT | yy 时 4 一 
S 人 有 省 me / 
J 闫 乱 Wg A \ 


“se We 


头 部 由 颅 和 面部 两 部 分 组 成 ， 头 的 上 半 部 可 归纳 为 一 个 椭圆 形 ， 头 下 半 部 可 归纳 为 
一 个 梯形 。 人 类 的 头 部 结构 组 成 基本 相同 ， 但 由 于 头 部 大 小 、 形 状 以 及 面部 器 官 形态 的 不 
同 ， 使 得 人 的 面貌 各 不 相同 。 


4.1.2 ”认识 6 种 状态 基准 线 


基准 线 有 什么 作用 呢 ? 基准 线 除 了 可 以 确定 人 物 的 五 官位 置 外 ， 还 可 以 帮助 绘画 新 手 
把 握 人 物 头 部 的 透视 关系 。 

如 果 将 人 物 的 头 部 当 作 一 个 球体 来 看 待 ， 基 准 线 就 是 球体 上 的 经 纬 线 。 如 果 从 各 个 不 
同 的 角度 观看 球体 ， 球 体 上 的 基准 线 就 会 圣 现 出 以 下 几 种 不 同 的 状态 


从 
I 头 部 发 型 的 多 种 绘制 技法 漫 师 达 人 系列 


利用 十 字 基 准 线 绘制 头 部 


4.1.3 ”实战 


在 绘制 头 部 的 时 候 ， 为 了 更 准确 地 绘制 出 头 部 的 轮廓 和 五 官 的 位 置 ， 最 常用 的 方法 就 
是 确定 十 字 基 准 线 ， 即 利用 十 字 基 准 线 来 绘制 头 部 。 


| 1 先 绘制 一 个 圆 形 ， 并 用 (2 根据 圆 形 绘制 出 脸 部 的 
十 字 线 标 出 五 官 的 位 置 。 轮廓, 左右 要 对 称 。 


2 十 字 线 确定 人 物 的 头 部 
通常 使 用 圆 和 十 字 线 确定 人 物 
的 头 部 。 圆 就 是 人 物 的 头 部 轮 
廓 ， 十 字 线 的 坚 线 是 中 心 线 ， 
用 来 确定 鼻子 、 嘴 巴 和 下 巴 的 
位 置 ， 而 横 线 则 用 来 确定 双眼 
的 位 置 。 


(3 根据 十 字 线 条 绘制 出 (4 擦 去 十 字 线 , 细 化 眼睛 
五 官 。 的 轮廓 和 瞳孔 。 


>>> 不 同 角度 的 十 字 线 变化 


十 字 线 在 中 心 位 置 十 字 线 位 于 耳 灯 偏 上 坚 线 位 置 偏 右 ， 模 线 位 置 偏 下 


RN 头 部 发 型 的 多 种 绘制 技法 温 曾 达 人 


系列 


>>> 头 部 的 绘制 案例 


1 首先 用 线条 勾勒 出 人 物 的 头 形 ， 用 十 字 线 标 (2 ， 根据 十 字 线 绘制 出 人 物 的 五 官 ， 注 意 两 只 眼 
出 五 官 的 位 置 。 睛 要 对 称 。 


(3 根据 头 型 绘制 出 人 物 的 头发 ， 注意 头发 离 (4 整理 画面 ， 将 多 余 的 线条 擦 去， 根据 头发 汪 
头骨 不 宜 过 厚 ， 也 不 宜 过 薄 。 加 阴影 。 


/A¢ yy 斩 灾 QR 反 素描 技法 -| 
和 | 
4.2 ”3 种 脸形 的 田 法 
绘制 Q 版 漫画 的 头 部 ， 首 先 要 掌握 最 基本 的 绘制 方法 ， 再 掌握 不 同 脸型 、 不 同 角度 的 
头 部 表现 技法 。 
和 包子 胎 


包子 脸 的 下 巴 轮 廓 不 明显 ， 整 个 脸 呈 圆 形 ， 给 入 的 感觉 会 很 靖 ， 因 此 包子 脸 比 较 适合 
年 龄 较 小 的 美 少 女 角色 。 


包子 脸 的 下 巴 比 较 饱满 ， 并 且 不 
长 。 包 子 腔 人 物 脸 重 癌 两 边 凸 起 ， 给 人 
很 Q 很 可 爱 的 感觉。 


>>> 包子 脸 的 绘制 万 法 


1 大 臻 绘制 出 头 部 的 外 轮 廊 线 ， 用 十 字 


RAR 基准 线 确定 人 物 的 五 官位 置 ， 注 意 包 子 脸 
的 下 巴 比 较 宽 ， 并 且 圆 润 。 


< 


/ AN) 


(3 根据 头 部 轮廓 线 绘制 出 人 物 的 头发 ， 


N_ 头发 可 以 修饰 人 物 的 头 部 ， 所 以 头发 的 厚 
| 度 要 适中 。 


第 4 章 “ 头 部 发 型 的 多 种 绘制 技法 py) 人 人 这 训 


一 二 角 脸 


三 角 脸 就 是 眼睛 、 丑 毛 、 和 额头 这 部 分 比较 宽 ， 从 脸蛋 开始 又 慢 慢 地 变 罕 ， 且 脸 重 两 边 
有 肋骨 ， 然 后 下 巴 比 较 尖 。 三 角 脸 是 显得 最 精致 的 脸型 ， 五官 比 例 也 十 分 均衡 和 标准 。 


三 角 脸 的 下 巴 线 慢 慢 收 拢 ， 显 得 尖 
尖 的 ， 整 个 脸型 就 好 似 “ 三 角形 ”的 轮 


>》 三 角 脸 的 绘制 方法 廊 。 


有 用 线条 勾勒 出 人 物 脸型 的 外 部 轮廓， 


| 用 十 字 基 准 线 表现 人 物 五 官 的 位 置 。 


2 ， 根 据 脸 部 的 十 字 基准 线 绘制 出 人 物 的 


五 官 ， 大 致 勾勒 出 眼睛 的 轮廓 线 ， 瞄 子 可 用 


3 根据 头 型 绘制 出 人 物 的 头发 。 在 本 实 


AAA _ 战 中 要 求 头发 四 处 散 开 ， 每 一 缕 头 发 如 刀 
记 般 锐利 ， 以 此 来 表现 人 物 直 更 的 性 格 。 


人 a 百 变 Q 版 坷 民法 

让 
"” 423 ”实战 一 一 桶 圆 脸 

椭圆 脸 上 下 部 略 圆 。 椭 圆 形 脸 是 最 均匀 理想 的 脸型 ， 其 特点 是 额头 与 三 肯 等 宽 ， 同 

时 又 比 下 颌 稍 宽 一 点 ， 脸 宽 约 为 脸 长 的 三 分 之 二 。 在 Q 版 漫画 中 ， 椭 圆 脸 是 显得 稚气 的 脸 
型 ， 五 官 比 例 也 十 分 均衡 和 标准 。 


>>> 椭圆 脸 的 绘制 方法 


1 “ 首先 简单 地 勾勒 出 人 物 头 部 的 外 形 


轮廓 ， 整 个 脸型 上 下 部 略 圆 ， 整 体 呈 杭 
< 


2 ”根据 脸 部 的 十 字 基 准 线 绘制 出 人 物 的 
五 官 。 在 本 实战 中 ， 要 求人 物 的 嘴巴 张 开 ， 
露出 两 壬 牙齿 。 


) ”绘制 出 人 物 的 头发 样式 ， 用 头发 修 


饰 头 型 ， 使 人 物 的 头 部 看 起 来 更 加 立体 丰 
《3 满 。 注 意 要 表现 出 头发 的 层次 感 。 


Few TV Tr 呈 去 区 运 运 十 局 惠 画 二 吉 让. 二 局 去 .二 二 生 下 届 忆 通过 二 二 画 二 志高 已 司 局 恒 二 二 却 . 刷 远 . 亏 二 


I 头 部 发 型 的 多 种 绘制 技法 漫 员 达 人 系列 


4.3 ”9 种 不 同 角 硫 的 头 部 表现 国法 


在 Q 版 漫画 中 ， 不 同 的 透视 关系 会 让 形体 产生 不 同 的 规则 变化 ， 接 下 来 介绍 几 种 头 部 
在 不 同 透视 下 的 变化 画 法 。 


4.3.1 ”实战 一 一 正面 平视 头 部 的 画 法 


/ \ 

| \ 

| | 

\ 

\ AN\ / 

SN / 

\ 

(生生 条 大 籽 和 和 出 信物 的 轮 席 线 ;用 十 字 线 。 【有 2。 根据 十字 线 绘制 出 人 物 的 五 官 样式 ， 注 意 丙 
标示 出 五 官 的 位 置 边 的 眼睛 要 对 称 。 
/1 


CN 
> 


3 根据 头 型 绘制 出 人 物 的 头发 ， 注意 要 根据 4 整理 画面 ， 将 多 余 的 线条 擦 去 ， 绘 制 出 眼 
发 际 线 的 位 置 来 确定 头发 。 睛 ， 给 头发 添加 阴影 效果 。 


RY/ 


Af 6 固 变 QHR 素描 技法 
Co 


432 实战 一 一 正面 仰视 头 部 的 画 法 


\ 1 绘制 出 正面 头 部 的 轮廓, 注意 仰视 的 下 巴 是 (之 绘制 出 人 物 的 五 官 样式 ， 五 官 偏 下 ， 嘴 巴 与 
比较 长 的 。 下 巴 的 距离 变 宽 。 


(3 根据 头 型 绘制 出 人 物 的 头发 。 注意 要 根据 (4 绘制 出 眼睛 ， 控 去 多 余 的 线条 ， 完 善人 物 的 
发 际 线 的 位 置 来 确定 头发 的 层次 感 。 线 稿 。 绘 制 出 人 物 的 阴影 ， 增 强人 物 的 立体 感 和 
画面 感 。 


Fw Tv eT TT TT 
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4.3.3 ”实战 一 一 正面 俯视 头 部 的 画 法 


TM 


\ 1 。 绘制 出 正面 头 部 轮廓， 注意 俯视 的 下 巴 是 比 (2 ， 绘 制 出 人 物 的 五 官 样式 。 注 意 五 官 偏 下 ， 吐 
较 短 的 。 巴 与 下 巴 的 距离 要 缩短 。 


(3 绘制 出 人 物 的 头发 , 擦 去 多 余 的 线条 ， 完善 (4 ， 绘 制 出 人 物 的 阴影 ， 增 强人 物 的 立体 感 和 男 
人 物 的 线 稿 面 感 。 


7 Si 轴 
(CE x 百 变 Q 版 素描 撤 法 有 


“和 .3.4” 实 战 一 侧面 平视 头 部 的 画 法 


(和 局 红 条 大 到 地 印 贡 出头 型 的 外 轮 席 , 用 十 。 【及 根据 十 字 线 绘制 由 五 官 。 因 为 人 物 是 信人 
字 线 表现 侧面 的 五 官 。 的 ， 所 以 右 眼 相对 要 小 


(3 根据 头 型 绘制 头发 的 样式 , 注意 侧面 刘海 (4 探 去 多 余 的 线条 ， 使 画面 整洁 ， 绘 制 出 眼睛 
要 有 一 定 的 厚度 感 。 和 阴影 效果 。 


第 4 章 ” 头 部 发 型 的 多 种 绘制 技法 温 曾 达 人 有 系列 


4.3.5 ”实战 一 一 侧面 仰视 头 部 的 画 法 


(1 用 线条 勾勒 出 人 物 抬头 的 轮廓 线 ， 用 十 字 2 绘制 出 五 官 的 样式 ， 注 意 眼 睛 的 透视 
基准 线 确定 五 官 的 位 置 。 关系 。 


(3 ”用 流畅 的 线条 绘制 出 短发 的 样式 。 本 实战 4 深入 刻画 头发 的 样式 ， 将 眼睛 绘制 出 来 。 控 
中 要 求 头发 比较 蓬松 和 散乱 ， 因 此 发 型 就 显得 较 去 多 余 的 线条 ， 绘 制 阴影 效果 ， 使 头发 的 立体 感 
短 , 几乎 和 脸 部 轮廓 连 在 了 一 起 。 增强 。 


人 百 变 QH gg 


:有 36 卖 成 一 侧面 俯视 头 部 的 画 法 


(各 志 用 线条 匀 物 出 和 信物 售 首 低头 时 信 视 的 。。 【有 2， 给 抽 由 五 的 样式 。 人 掀 是 低 着 头 的 ， 因 此 
头 部 轮廓 线 。 要 注意 五 官 的 透视 关系 。 


[私利 出发 的 样式 , 注意 绘制 发 的 线条 与 。 4 整理 画面 ， 将 多 余 的 线条 擦 去 ， 给 头发 添加 


a 


头骨 的 距离 个 宜 过 高 。 阴影 效果 。 


Few TV PET TT 
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4.3.7 ”实战 一 一 正 侧 面 平 视 头 部 的 画 法 


ol 及。 入 和 腿 于 作 办 遍 线 ， 经 制 下 侧面 人 物 时 要 注 
基准 线 。 意 五 官 的 透视 关系 。 


[根据 关于 弘 制 发 型， 注意 线条 要 流 电 . | 4 擦 掉 多 余 的 线条 ， 使 画面 整洁 ， 给 人 物 添加 
阴影 效果 ， 使 头发 的 立体 感 增强 。 


” 人 百 变 QI 大 人 


“” 4.3.8 ”实战 一 一 正 侧面 仰视 头 部 的 画 法 


\ 1 ， 用 简单 的 线条 勾勒 出 人 物 头 部 的 正面 轮廓 (2 绘制 出 人 物 的 五 官 样式 ， 注 意 正 侧面 眼睛 的 
用 十 字 基 准 线 确定 五 官 的 大 概 位 置 。 透视 关系 。 


\ A 


NAN 


(3 根据 头 型 绘制 出 人 物 的 头发 ， 头 发 四 处 呈 散 4 擦 掉 多 余 的 线条 ， 使 画面 整洁 ， 给 人 物 添加 
开 状 。 阴影 效果 ， 使 头发 的 立体 感 增强 。 


Fwe we TT TT ev 
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4.3.9 ”实战 一 一 正 侧面 信 视 头 部 的 画 法 


(用 绕 条 和 和 遇 入 掀 的 外 加 廊 ,再 经 抽出 眼睛 。。【 及。 绘制 眼 晴 的 大 体 轮 遍 ， 注 意 线条 要 流明 
的 基准 线 。 


(3 详细 地 绘制 头发 的 样式 ， 每 继 头 发 都 要 不 (4 整理 画面 ， 将 多 余 的 线条 控 去 ， 给 人 物 添加 
一 样 , 注意 线条 要 流畅 。 阴影 效果 ， 使 头发 的 立体 感 增强 。 


蚂 


恒 


DN 


(6 促 | 四 不 QR 凤 素描 技法 OOOO 
人 


头发 是 体现 Q 版 最 基本 的 外 形 特征 。 头 发 不 仅 可 以 修饰 人 物 的 头 型 ， 还 可 以 提高 人 
物 的 辨识 度 ， 所 以 头发 是 绘制 Q 版 人 物 最 关键 的 一 部 分 ， 下 面 将 介绍 学 习 绘 制 头发 的 基础 
知识 。 


直下 和 头发 的 厚度 与 长 度 
在 绘制 头发 之 前 ， 首 先 来 了 解 一 下 头发 的 生长 规律 。 
>>> 头发 的 厚度 


头发 堆积 在 一 起 9 是 有 厚度 
的 ， 头 发 的 多 少 会 直接 影响 发 型 的 
美观 以 及 角色 的 设计 。 


发 际 线 


脸 部 看 起 适中 


发 量 越 少 ， 在 头 项 的 厚度 发 量 适 中 ， 头 部 显得 饱满 。 


越 低 ， 脸 部 显得 越 大 。 


发 量 很 多 
发 际 线 
发 量 越 多 ， 头 部 轮廓 显得 非常 
饱满 ， 脸 部 在 头发 的 遮挡 下 显得 小 
巧 可 爱 。 
脸 部 显得 较 小 


>) 


JP 


站 . 


I 头 部 发 型 的 多 种 绘制 技法 sy jj) 大 ,和 


>>> 头皮 的 长 度 


ae 


短 必 


中 长 发 


长 妇 


按照 头发 的 长 度 ， 可 以 将 头发 分 为 长 发 、 中 长 发 和 短发 3 种 类 型 。 在 漫画 中 ， 头 发 的 
长 度 可 以 体现 出 人 物 不 同 的 性 格 。 为 同一 张 脸 换 不 同 的 发 型 ， 其 表现 人 物 形 象 的 效果 也 会 
截然 不 同 。 


>》 头 点 的 长 度 对 比 


没有 任何 修饰 的 人 物 短发 人 物 


人 物 原形 。 先 绘制 一 个 鹅 蛋 形 的 脸 给 人 物 添加 短发 后 ， 人 物 显得 既 活 
型 ， 这 种 脸型 适合 大 部 分 发 型 。 泼 又 可 爱 。 


~ 
;四 羽 Q 上 肥 素描 技法 I 


AN 


中 长 发 人 物 长 发 人 物 
给 人 物 换 上 中 长 发 。 中 长 发 会 使 角色 显 换 成 长 发 。 长 发 会 让 角色 显得 既成 熟 稳 
得 亲切 和 谓 ， 有 少女 的 气质 。 重 ， 勾 比较 文静 ， 有 成 熟女 性 的 感觉 。 


4.4.2 4 种 头发 发 炳 的 画 法 

在 Q 版 漫画 中 ， 仅 靠 简单 的 头发 是 不 足以 突显 人 物 个 性 的 。 发 饰 不 仅 可 以 增强 人 物 的 可 
爱 度 ， 还 可 以 突显 人 物 的 个 性 。Q 版 漫画 中 拥有 各 种 各 样 的 发 饰 ， 下 面 就 来 介绍 一 下 发 饰 的 
绘制 和 应 用 。 


>》 友 市 


这 是 女仆 装 的 发 饰 ， 通 瘦 与 表现 女仆 职 
业 的 头发 搭配 。 


蝴蝶 结 是 动漫 中 比较 常见 的 一 种 发 饰 ， 
使 用 这 种 发 饰 可 使 人 物 更 加 淑女 化 。 


I 头 部 发 型 的 多 种 绘制 技法 ;tyygii) 人 人 交 


>>> 友 卡 


可 爱 的 发 卡 使 人 物 看 起 来 更 加 可 爱 ， 也 会 使 
读者 对 这 个 角色 印象 更 加 深刻 。 


欧式 风格 的 帽子 有 一 种 别致 的 贵族 气质 。 欧 
式 风 格 的 大 榴 帽 使 美 少 女 看 起 来 更 加 大 方 优雅 ， 
而 小 礼帽 则 使 美 少 女 看 起 来 有 一 种 特别 可 爱 的 俏 
及 气 奶 。 


4.5 ”9 类 经 上 典 头 友 的 国法 


短发 的 表现 很 重要 ,无论 是 简单 的 直 短 发 还 是 蓬松 有 的 卷 短发 ， 在 绘制 时 都 要 注意 头发 
的 生长 方 和 同和 发 旋 的 表现 技法 。 


\ 百 变 9 素描 技法 _ 


4.5.1 


男 法 


1 用 线条 勾勒 出 人 物 侧面 角度 的 头 部 , 绘制 | 驴 ， 义 勒 出 头发 的 外 形 样式 ， 确 定 人 物 的 
五 官 ,方便 后 续 添加 头发 。 发 型 。 


| 3 细 化 头发 ， 使 头发 丰富 起 来 , 注意 头发 的 层 (4 添加 阴影 ， 增 强人 物 的 立体 感 和 画面 感 ， 注 
次 感 要 分 明 。 意 阴 影 的 位 置 要 正确 。 


(AN 
站 
第 4 章 ” 头 部 发 型 的 多 种 绘制 技法 温 师 达 民 妆 司 


5952S 战 一 一 短 直 发 的 画 法 


(和 赴 色 一 ufy 的 洁 型 ,绘制 出 信物 的 五 官 样 。 。 【及 给 信物 添加 短 直 发 ， 虽 然 是 很 整齐 的 短 直 
3 注意 透视 关系 要 正确 。 发 ， 但 头发 的 层次 感 同 样 要 表现 出 来 。 


| 3 整理 画面 ,绘制 出 人 物 的 眼睛 。 上 4 绘制 阴影 效果 ， 使 人 物 的 立体 感 增强 ， 注 意 
头发 的 内 部 也 是 布 满 阴 影 的 。 


国友 素描 技法 


\ 1 定义 一 个 比较 圆 的 头 型 ， 绘 制 出 人 物 
/BN 的 五 官 ， 可 以 看 得 出 是 一 个 可 爱 的 Q 版 美 


2 给 人 物 添 加 头发 的 大 致 样式 ， 比 较 短 
的 卷发 可 使 女孩 看 起 来 更 加 可 爱 。 注 意 只 AR 
需要 勾勒 头发 的 轮廓 即 可 。 | 


3 在 上 一 步 的 基础 上 细 化 头发 ， 使 头 
发 的 层次 感 体现 出 来 。 


4 最 后 添加 阴影 效果 ,使 人 物 的 卷发 看 
起 来 更 加 有 层次 感 和 立体 感 。 /PON 


| 
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四 长 发 的 画 法 


长 发 的 随意 性 很 强 ， 有 垂 顺 的 长 发 和 弯曲 的 卷发 ， 还 有 其 他 层次 分 明 、 造 型 复杂 的 长 
发 ， 可 根据 角色 需要 进行 相应 的 设 定 。 


ae ( : 


(1 


正面 头 型 ， 在 脸 部 绘制 出 十 字 基 准 线 ， 确 
| 定 五 官 的 大 致 位 置 。 


sy 
| 
i 


(2 0 


“© 
> 


(3JA 


灰色 ， 点 上 高 光 。 和 刻画 出 眼睛 ， 在 头发 的 
只 下垂 部 分 添加 线条 。 


4 


(4 


上 添加 阴影 ,头发 下 垂 的 部 分 都 要 添加 。 


电 丰 -rrrerrrrmrrr 


RN、 势 ， 在 脸 部 绘制 出 十 字 基 准 线 ， 确 定 五 官 
| 的 大 体位 置 。 


(2 ”根据 十 学 基准 线 , 绘制 出 五 官 的 轮 


席 。 根据 头 部 轮廓 绘制 出 卷发 的 样式 。 © 7 
卷发 起 装饰 效果 ， 呈 龙卷风 状 。 © 


3 /根据 每 缕 卷 发 的 轮廓 走向 ， 给 卷发 汪 


加 线条 。 添 加 线条 后 ， 画 面 层次 感 增强 ， 
8 多 / 画面 更 生动。 


4 ”在 头发 内 侧 、 颈 部 添加 阴影 ， 根 据 每 


缕 头 发 的 走 同 添加 阴影 后 ， 画 面 层次 感 和 
立体 感 二 © 


7 头 部 发 型 的 多 种 绘制 技法 漫 哺 达 人 


4.5.6 ”实战 一 一 马尾 的 画 法 


2 在 草图 的 基础 上 绘制 出 头发 的 发 根 ， 深 入 刻 
画 头发 的 细节 ， 


(3 刻画 眼睛 ， 加 深 上 眼 瞪 和 瞳孔 , 给 瞳孔 铺 上 4 用 阴影 表现 头发 的 立体 感 。 头 发 的 阴 
一 层 灰 色 ， 点 上 高 光 。 深 入 刻画 头发 的 细节 ， 加 影 要 根据 头发 的 走向 来 绘制 ， 使 画面 感 更 加 
深 头发 的 层次 感 。 强烈 。 


A 目 要 Qh 扩 素描 技法 


”三 7 实 成 一 束 发 的 画 法 


WS 
| 1 为 了 使 挽 起 的 发 型 看 起 来 更 加 明显 ,首先 要 
用 线条 勾勒 出 人 物 的 侧面 头 型 。 


| 2 根据 头 型 绘制 出 发 型 的 大 致 样式 ， 注 意 只 需 


要 勾勒 出 轮廓 即 可 。 


[ 忆 在 上 天 基 珊 上 用 线条 细 化 头发 之 同 的 
层次 。 


人 用 阿 影 表 现 头发 的 立体 感 ， 使 画面 感 更 加 


> 


【要 为 
第 4 章 ” 头 部 发 型 的 多 种 绘制 技法 波 师 达 人 系列 


4.5.8 ”实战 一 一 辫子 的 画 法 


\ 1 大 致 勾 勒 出 人 物 的 头 型 ， 根 据 十 字 基 准 线 (2 根据 头 型 绘制 出 人 物 扎 着 的 两 只 大 辫子 。 
绘制 出 侧面 的 眼睛 。 


(3 细 化 头发 注意 头发 被 扎 成 关子 的 形态 变 (4 绘制 阴影 ， 使 人 物 的 层次 感 和 画面 更 加 
化 ,以 及 两 缕 头 发 缠 在 一 起 时 的 样子 。 强烈 。 


各 百 变 QH 版 素 半 护法 人 


“” 4.5.9 ”实战 一 一 所 卷发 的 画 法 


7 


(1 ， 用 简单 的 线条 勾勒 出 头 部 侧 望 的 姿势 注意 2 根据 十 字 基 准 线 绘制 出 五 官 ， 根 据 头 部 轮廓 


侧面 透视 变化 ， 在 脸 部 绘制 出 十 字 基 准 线 。 绘制 卷发 。 注 意 卷发 要 用 S 形 线条 进行 绘制 ， 头 
部 要 比肩 部 的 卷发 垂直 。 


A 


\ (3 加 深 眉毛 和 眼睛 ， 留 出 反光 , 在 左上 和 角 添 加 (4 ”根据 每 缕 头 发 的 走向 给 头发 添加 阴影 ， 注 
高 光 ， 刻画 出 眼睛 。 根 据 头 发 的 走 癌 ,， 给 头发 添 意 S 形 向 内 的 转折 会 形成 暗 面 ， 这 部 分 阴影 要 
加 线条 。 多 添加 一 些 。 
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第 5 章 
五 官 表情 的 多 种 ”。 
绘制 | 技法 


人 物 内 心 世界 喜 经 月 乐 的 表达 基本 上 都 是 通过 面部 表情 或 
行动 姿态 来 表现 的 。 生 动 的 表情 是 决定 角色 是 否 受 人 襄 爱 的 重 
要 因素 。 因 此 在 动漫 中 表情 是 表现 人 物 情 弹 最 直接 的 方法 。 在 
Q 版 漫画 中 ，Q 版 人 物 的 表情 通过 五 官 的 仿 张 变形 来 体现 ， 尤 其 
障 巴 的 绘制 是 重点 。 本 章 主 要 癌 读 考 介 绍 Q 有 版 人 物 表情 的 绘制 
技法 。 


全 QH 素描 技法 


在 Q 版 漫画 人 物 里 ， 五 官 是 最 重要 的 一 个 部 分 ， 也 是 表现 Q 版 人 物 精 神 状态 和 情绪 变 
化 最 直观 的 部 位 。 一 名 Q 版 人 物 必定 要 有 一 幅 精 致 的 五 官 ， 虽 然 每 个 人 物 都 有 收 眼 、 耳 
未、 嘴巴 、 曾子 ,但 其 形状 、 大 小 都 各 不 相同 ， 因 此 才 表 现 出 了 不 同类 型 的 人 物 。 

5.1.1 眼睛 的 绘制 


眼睛 是 心灵 的 窗户 ， 是 决定 人 物 第 一 印象 的 重要 部 分 ， 也 是 Q 和 版 人 物 造 型 里 面 最 伶 张 
和 最 有 特色 的 部 分 。 绘 制 Q 版 人 物 的 眼睛 ， 就 要 了 解 写 实 人 物 眼睛 的 结构 。 


>>> 眼睛 的 结构 


眼袋 


动漫 人 物 的 眼睛 比 真实 人 物 的 
眼睛 变形 大 ， 但 其 基本 的 结构 是 不 
变 的 ， 如 眼眶 、 眼 白 、 眼 球 等 。 根 
据 不 同 风格 的 变形 ，Q 版 漫画 人 物 
眼睛 的 变化 也 会 有 所 不 同 。 


眼 日 


1 用 线条 绘制 眼睛 的 大 致 轮廓 。 2 进一步 细致 地 刻画 眼睛 的 3 绘制 出 瞳孔 的 结构 ， 
轮 廊 。 为 眼睛 添加 睫毛 。 


se 


f$ 


第 5 章 五 官 表情 的 多 种 给 制 技法 ty 让 大 人 受 昼 


4 给 眼球 填 色 ,注意 虚实 的 变化 。 5 添加 高 光 ， 使 服 睛 更 加 有 神 。 


>>> 9 种 类 型 的 眼睛 


在 设计 Q 版 漫画 造型 时 ， 要 放大 眼睛 的 比例 ， 加 大 瞳孔 内 部 高 光 的 面积 和 黑 日 对 比 
度 。 由 于 眼睛 的 形状 和 大 小 不 一 样 ， 有 的 眼睛 大 而 圆 ， 有 的 眼睛 细 而 长 ， 因 此 根据 设 定 的 
人 物 形象 所 要 体现 的 不 同 风 格 ， 眼 睛 要 绘制 得 干 变 万 化 。 


~ co 


— 
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”十 司 毛 的 绘制 


给 眼睛 配 上 不 同 的 眉毛 会 使 人 物 形 象 变 得 多 姿 多 彩 。 接 下 来 介绍 眉毛 、 眉 型 及 五 官 的 
表现 。 


>>> 眉毛 的 结构 


不 一 样 的 眉 弄 


细 细 的 倒 八 字 眉 毛 ， 两 边 的 眉头 都 同上 


一 0 沽 起 ， 眉 尾 下 垂 ， 一 般 用 来 表现 比较 柔弱 的 


美 少 女 。 


略 粗 的 八字 眉毛 ， 两 边 的 眉 峰 向 上 扬 
SS > ll 起 ， 给 人 以 强势 的 感觉 。 
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>》>> 12 种 漫 田 眉 型 


在 Q 版 漫画 造型 中 ， 眉 毛 已 经 不 再 是 简单 的 一 条 线 ， 而 是 具有 能 够 表达 非 负 丰富 表情 
变化 的 重要 功能 。 从 某 种 意义 上 来 说 ， 丑 毛 的 情绪 表现 力 甚至 超过 了 嘴巴 。 
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>>> 收 毛 配 上 五 官 的 表现 
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细 柳 眉 使 人 看 起 来 柔弱 比较 粗 的 八字 眉毛 使 人 看 起 来 精神 


5 .1.3 曙 子 、 哗 巴 的 绘制 

在 Q 版 漫画 中 ， 为 了 突现 出 人 物 形象 ， 鼻 子 通常 被 简化 为 一 点 来 表示 。 此 外 在 漫画 中 
常常 还 将 人 物 的 嘴巴 也 简单 化 ， 特 别 是 Q 版 一 类 的 人 物 ， 嘴 巴 只 用 一 小 段 线条 来 表示 ， 有 
时 为 了 表现 人 物 的 可 有 党 甚至 还 忽略 嘴巴 的 绘制 。 
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>>> 鼻子 的 结构 图 
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>>> 各 种 具 子 和 哗 巴 的 表现 
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5.1.4 和 耳 示 的 绘制 


卫 朱 位 于 头 部 两 人 出， 在 绘制 漫画 责 少 女 时 时 向 会 被 两 边 的 头发 给 挡住 ， 很 容易 被 忽 
略 。 虽 然 吓 条 并 不 是 漫画 人 物 五 官 中 最 重要 的 一 部 分 ， 但 绘制 起 来 也 是 相当 不 容易 。 下 面 
先 来 了 解 一 下 人 物 真实 年 条 的 结构 ， 再 进行 绘制 转变 。 
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5.2 ”Q 版 人 物 表 情 绘 制 基 础 


Q 版 漫画 人 物 表 情 的 绘制 是 漫画 中 不 可 或 缺 的 一 部 分 ， 它 可 以 直接 表现 出 人 物 的 情 
绪 ， 展 现 人 物 的 形象 和 性 格 。 虽 然 人 物 的 表情 丰 军 多样， 变化 万 后， 但 只 需 擎 握 了 各 类 表 
情 特点 的 绘制 方法 ， 就 能 塑造 出 生动 、 有 趣 的 人 物 形象 。 


5.2.1 ”12 种 Q 版 表情 符号 


] 漫画 中 第 常 利 用 简 笔 画 的 绘制 方法 来 绘制 人 物 的 表情 ， 并 通过 对 五 官 村 张 的 表现 ， 让 
= ”人物 的 表情 更 加 生动 、 形 象 ， 从 而 将 人 物 内 心 的 情绪 更 好 地 传达 给 读者 。 
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5.2.2 ”8 种 Q 版 表情 变化 
在 Q 版 漫画 中 ， 表 情 也 会 有 多 种 表现 形式 ， 不 同 的 表现 方式 可 使 不 同 风格 漫画 中 的 人 


物 表 情 更 加 丰富 。 
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5.2.3 ”实战 一 一 慰 讶 表情 画 法 
惊讶 的 表情 最 大 的 特点 是 眉毛 上 翘 ， 眼 睛 睁 大 ， 了 瞳孔 缩小 ， 跟 好 奇 的 表情 有 些 类 似 。 


1 用 简单 的 线条 勾勒 出 人 物 微 侧 的 头 部 ,绘制 (2 根据 十 字 基 准 线 ， 绘 制 出 上 翘 的 眉毛 :绘制 


出 部 分 肩膀 ， 在 人 物 面 部 绘制 十 字 基 准 线 , 确定 出 睁 大 的 眼眶 和 缩小 的 瞳孔 ， 绘 制 出 小 巧 的 鼻子 
五 官 的 大 概 位 置 ， 此 时 不 用 太 讲 究 线条 。 和 张大 的 嘴巴 ， 根 据 头 部 轮廓 绘制 出 头发 。 


(3 加 深 眉 毛 ， 加 深 上 眼 瞪 ， 加 深 瞳 和 孔 中 间 和 周 (4 根据 每 缕 头 发 的 走向 ， 在 头发 的 下 垂 部 分 
边 ， 自 上 而 下 给 瞳孔 铺 上 一 层 上 深 下 浅 的 线条 ， 添加 阴影 。 头 顶 分 发 线 处 和 头发 遮挡 的 脸 部 以 
点 上 高 光 刻 画 眼 睛 。 及 嘴巴 内 部 也 要 添加 阴影 。 


A 百 变 Q 版 素描 技法 


… 524 实 成 一 伤心 表情 画 法 


绘制 伤 心 的 表情 时 要 注意 有 皱眉 ， 眉 梢 癌 下 垂 ， 眼 睛 平视 某 一 处 ， 路 角 下 寺 等 微妙 
变化 。 


1 用 简单 的 线条 勾勒 出 正 侧面 的 头 部 。 绘 制 正 (2 根据 头 部 轮廓 ， 绘 制 出 具体 的 鼻子 和 嘴巴 的 
侧面 时 ， 鼻 子 和 头 部 轮廓 在 一 条 线 上 。 绘 制 一 条 外 形 ， 根 据 横 线 绘制 出 眉梢 下 垂 、 眉 头 皱 起 的 丑 
横 线 ， 确 定 眼睛 的 位 置 。 型 ， 绘 制 出 直 视 的 眼睛 ， 绘 制 出 头发 的 样式 。 


(3 加 深 眉毛 和 上 了 眼 瞪 ， 加 深 瞳孔 上 方 和 周边 ， (4 根据 每 缕 头 发 的 走向 ， 在 头发 的 下 垂 部 分 
在 左下 角 添加 高 光 ， 让 眼神 更 加 到 位 ， 在 面部 添 添加 阴影 ， 注 意 阴影 要 随 着 每 缕 头 发 的 变化 而 
加 红晕 ,增强 画面 的 层次 感 。 变化 ， 这 样 画 面 才 会 更 加 生动 。 
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i219 四 SE 战 一 一 严肃 表情 画 法 
严肃 的 表情 最 大 的 特点 是 双 目 凝视 ， 眉 头 紧 绞 ， 眉 梢 上 枯 。 


全 
, A 
7 Ne 


\ 1 首先 用 简单 的 线条 勾勒 出 微 侧 的 头 部 ， 在 面 (2 根据 十 字 基 准 线 ， 绘 制 出 眉头 紧急 、 居 梢 
部 绘制 十 字 基 准 线 , 确定 五 官 的 大 体位 置 。 上 外 的 眉 型 ， 绘 制 出 眼睛 的 外 形 轮廓 ， 绘 制 出 
鼻子 、 嘴 巴 和 头发 。 


(3 加 深 眉毛 和 上 了 眼 瞪 ， 用 上 深 下 小 的 方法 给 (4 给 头 部 添加 阴影 ， 阴 影 要 在 头发 下 垂 的 部 


制 瞳孔 ， 点 上 高 光 ， 肇 画 出 眼睛 ， 给 头发 添加 分 添加 ， 头 发 遮挡 下 的 脸 部 也 要 添加 ， 颈 部 下 
线条 。 也 要 添加 。 
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“” 5.2.6 实战 一 一 焦虑 表情 画 法 
焦虑 的 表情 可 以 用 皱眉 、 双 目 向 一 个 方向 凝视 、 嘴 唇 紧 闭 来 表现 。 


\ 1 用 简单 的 线条 勾勒 出 人 物 侧面 的 头 部 轮 | 2 根据 头 部 轮廓 绘制 出 紧 皱 着 的 眉头 和 凝视 的 
廊 ， 在 脸 部 绘制 十 字 基 准 线 ， 确 定 五 官 的 大 概 眼睛 ， 绘 制 出 小 巧 的 鼻子 和 紧 闭 的 嘴唇 线 ， 绘 抽 
位 置 。 出 头发 。 


| 3 加 深 上 眼 瞪 和 瞳孔 ,在 瞳孔 下 方 留 出 灰色 和 4 添加 阴影 。 注 意 阴影 主要 是 在 头发 的 下 
反光 , 在 左上 方 添加 高 光 ， 刻 画 出 眼睛 。 垂 部 分 添加 ， 头 发 遮挡 下 的 脸 部 和 颈 部 也 要 
添加 。 


5.3 Q 有 版 人 物 表 情 伸 态 男 法 


在 Q 版 温 画 中 ， 人 物 内 心 世界 的 喜 私 哀乐 等 思想 感情 的 表达 都 是 通过 面部 表情 或 者 行 
动 姿态 来 表现 的 ， 本 节 主要 介绍 绘制 Q 版 人 物 表情 的 技法 。 


5.3.1 实战 一 一 开心 的 人 物 表 情 画 法 
在 绘制 开心 的 人 物 表 情 时 ， 要 注意 人 物 嘴巴 的 形状 是 张 开 的 ， 眼 睛 笑 得 像 月 牙 一 样 。 
>》>> 绘制 草图 


一 


2 根据 线 入 将 人 物 
的 映 体 勾勒 出 来 。 因 


的 线 稿 。 其 头 部 占 整 为 是 Q 版 人 物 ， 所 以 
个 人 物 身高 的 三 分 四 肢 比较 简化 。 
2 
3 给 人 物 绘制 出 一 4 继续 刻画 人 物 的 头 
个 大 概 的 外 形 样式 ， 发 ,使 头 发 丰富 起 来 
确定 人 物 的 发 型 和 继续 绘制 衣服 ,使 衣服 
. 精致 起 来 。 


衣 独 。 


4 a 四 要 Qh 素描 技法 本 
款 了 


和 而 


:yy> 整理 画面 


(站 基 国 的 基础 上 将 人 物 的 头发 疆 制 出 来, 给 6 给 头发 绘制 阴影 ， 使 头发 的 立体 感 和 画面 


制 时 线条 要 流畅 ， 整 个 头 部 趋 于 圆 形 。 感 增强 。 注 意 头 发 在 脸 上 投下 的 阴影 也 要 绘制 
出 来 。 


小 礼服 、 一 双 圆 头 鞋 ， 可 使 人 物 形 象 显 得 比较 物 每 个 部 位 的 表现 ， 这 样 才 会 增强 人 物 的 立 


(7 绘制 出 人 物 的 下 半身 ， 给 人 物 添加 一 件 8 根据 线 稿 来 绘制 阴影 ， 注 意 阴影 在 人 
夸张 。 体感 。 


一 
| ~- 
和 


到 


3 


mE 


[ 


Ls 
vy & 


| 如 #0 生 条， 一 人 Foi 美少年 的 最 效果 图 
的 中 长 


完成 了 。 开 心 的 Q 版 美少年 是 非常 可 爱 的 ， 一 头 对 
发 ， 穿 着 小 礼服 ， 使 人 物 看 起 来 更 加 可 爱 。 


阴影 在 人 物 头 发 中 的 表 
现 是 很 重要 的 ， 因 为 光源 
是 从 右上 角 照 射 过 来 的 ， 
所 以 头发 的 内 部 是 布 满 阴 
及 的 。 


Q 版 人 物 的 身体 并 不 
用 那么 细致 地 刻画 ， 只 要 
大 概 地 表现 出 来 即 可 。 


# 2 i | 
5.3.2 ”实战 一 一 兴 江 的 人 物 表 情 男 法 
绘制 器 泣 的 Q 版 人 物 时 ， 可 通过 绘制 人 物 的 动作 使 人 物 看 起 来 楚楚 可 怜 。 


>》>> 绘制 草图 


=“ > 

(人 用 信 单 的 线条 (22 从 单 地 经 制 昌 
勾勒 出 人 物 大 致 的 动 人 物 的 关节 ， 找 准 透 
态 ; 一 只 手下 重 , 一 视 关 系 ， 确 定 人 物 的 
只 手 后 着 嘴巴 。 动态 。 


了 [Te -A 
(3 确定 人 物 的 动态 z 人 4 利用 十 字 基 
位 置 ， 依 照 关 节 与 线 TS 一 准 线 找 准 人 物 的 五 
条 简单 地 画 出 人 物 大 | 1 官 ， 大 致 将 其 勾勒 
] 致 的 身体 结构 , 勾勒 Wl 出 来 , 绘制 出 人 物 
: 出 手指 与 脚趾 。 ye 的 衣服 轮廓 。 


NE 五 官 表情 的 多 种 绘制 技法 人 


列 


i - | pm 

(5 在 上 一 步 的 基础 和 (6 刻画 身体 。 人 物 
上 ,继续 绘制 人 物 的 的 衣服 比较 简单 ， 绘 制 
神态 ， 加 深 眼 睛 的 显 时 裙 皱 不 用 添加 太 多 
示 效 果 , 使 人 物 看 上 给 衣服 添加 几 笔 图 案 


去 更 加 生动 。 线 , 丰富 夯 面 的 层次 。 


= 整 到 
7 给 人 物 的 头发 和 完善 草图 ， 控 挤 丰 
衣服 添加 一 层 阴影 ， 必要 的 线条 ， 使 整 
这 样 可 以 更 加 突出 人 个 画面 保持 整洁 、 


Th 


物 的 立体 感 。 


AM 百 变 Q 版 苯 坡 大 


ee 
Ws 


人 和 直面 面 ， 最 经 效 果 图 完成 。 一 个 站 着 史 泣 的 小 女孩 ， 表 情 特别 伤心 ， 身 泣 得 让 人 心疼 。 绘制 阴 
影 ， 让 人 物 看 上 去 更 加 真实 。 


绘制 哭 注 的 人 物 时 ， 注 意 八 字形 眉 


裙子 的 福 皱 不 多 ， 加 上 阴影 ， 显 得 既 
简洁 又 有 层次 感 。 
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第 5 章 五 官 表 情 的 多 种 绘制 技法 温 丽 达 人 系列 
5.3.3 ”实战 一 一 慰 讶 的 人 物 表 情 画 法 
绘制 人 物 惊讶 的 表情 时 ,一般人 物 的 眼睛 都 睁 得 大 大 的 ， 配 合 着 嘴巴 张 开 的 动作 。 
>》>> 绘制 草图 


1 用 线条 简单 地 勾勒 出 人 物 的 身体 姿势。 给 2 绘制 出 人 物 的 外 形 轮 廊 ， 注 意 人 体 结构 ， 
制 出 人 物 的 关节 ， 找 准 透视 关系 ， 确 定 人 物 的 简单 地 勾勒 出 Q 版 人 物 的 手 与 脚 。 
动态 。 


(3 ”绘制 人 物 的 五 官 大 体位 置 和 头发 。 本 实战 (4 绘制 人 物 的 身体 和 衣服 ， 用 流畅 的 线条 绘 
中 要 求 绘制 简洁 的 长 发 ， 因 此 要 注意 发 尾 线 条 制 出 大 腿 和 上 脚 的 外 形 。 


Eo y 


' 


可 包 


) 百 变 Q 版 条 和 法 


a 


: >》>> 整理 画面 


(5 绘制 人 物 的 眼睛 ,注意 两 只 眼睛 要 充满 好 (6 给 头发 添加 一 层 阴影 ， 通 过 明暗 的 对 比 ， 合 


奇 , 瞳孔 的 颜色 不 能 全 绘制 成 黑色 , 要 有 虚实 的 每 一 缕 头 发 都 要 有 立体 感 。 注 意 阴 影 要 根据 头发 
变化 。 生长 的 方向 进行 绘制 。 


7 给 人 物 的 衣服 和 腿 部 添加 一 层 阴影 ， 这 样 
可 以 使 衣服 的 裙 皱 效果 更 加 明显 ,突出 人 物 的 立 
体感 。 


图 ， 擦 掉 不 必要 的 线 
干净 。 


A 
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第 5 章 “五 官 表情 的 多 种 绘制 技法 yy Ii) 人 侨 


9 整理 画面 ， 最 终 效 果 图 完成 。 一 
双眼 睛 睁 得 很 大 ， 充 满 惊讶 的 小 女孩 
好 像 发 现 了 什么 新 奇 的 事物 ， 嘴 巴 张 得 
很 大 


眼睛 斜 着 癌 上 看 ， 小 嘴 张 


开 ， 表示 对 茶 种 事物 非常 好 奇 。 


注意 衣服 的 裙 锌 效果 ， 绘 制 
衣服 的 细节 时 ， 要 注意 线条 的 穿 
插 和 透视 关系 。 


a 百 变 Q 上 素描 技法 ee 
和 Re 
5.4 ”Q 版 人 物 情绪 动作 男 法 


在 Q 版 漫画 中 ， 人 物 的 情绪 不 仅仅 体现 在 面部 表情 上 ， 还 可 以 通过 人 物 的 四 歧 动 作 、 
姿态 来 表现 。 本 市 主要 介绍 绘制 Q 版 人 物 表 情 的 动作 技法 。 


5.4.1 实战 一 屈 妨 的 人 物 动 作画 法 
人 物 的 动作 会 根据 人 物 的 情绪 做 出 相应 的 变化 ， 下 面 来 看 看 愤怒 的 少年 是 如 何 绘制 的 。 
>>> 绘制 草图 


‘14 通过 简单 的 线条 勾勒 出 人 物 发 恕 时 的 动作 ， 2 根据 映 体 的 动作 ， 绘 制 出 人 物 的 外 形 样 式 ， 
头 部 垂下 , 身体 做 出 幅度 较 大 的 动作 。 一 头 中 长 的 直 发 ， 吴 者 简单 的 休闲 服装 。 


根据 前 面 的 草图 将 人 物 的 头发 和 衣服 详细 (4 继续 将 人 物 外 形 轮廓 进一步 匀 勒 出 来 ， 以 
地 描绘 出 来 。 便 后 续 的 绘制 。 


yy 整理 画面 


攻 5 ,在 草图 的 基础 上 将 人 物 的 头 部 绘制 出 
PP 来 ， 头 发 长 而 有 层次 ， 注 意 五 官 的 绘制 ， 
\8 多 / 信物 愤 经 时 会 咬牙 切 具 。 


: 6 给 人 物 添加 阴影 , 注意 阴影 的 位 置 要 


版 人 物 ， 因 此 四 肢 可 简化 地 绘制 出 来 ， 衣 服 以 最 影 要 根据 人 物 的 形态 变化 来 绘制 。 


从 人 多 的 身体 绘制 出 来， 因为 是 ? 头 身 的 Q 人 罗 ， 汽 加 明 影 ， 使 人物 的 立体 感 增强 ， 注 意 了 : 
直观 的 禄 皱 效果 来 表现 。 


PA 
A ES 


昌 匠 


\ 9 擦 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效 果 图 完成 。Q 版 美少年 慎 怒 
时 的 动作 表现 得 很 激烈 ， 四 肢 撤 开 ， 手 握拳 头 ， 有 时 候 会 
使 用 更 加 夸张 的 绘制 方法 来 表现 人 物 的 情绪 。 


大 ， 咬 牙 切 齿 ， 这 是 漫 
画 人 物 中 愤怒 时 最 典型 
的 表情 。 


简化 了 的 手臂 ， 
要 注意 表现 出 手臂 弯 
曲 回 前 的 动作 。 


ww) 
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第 5 章 五 官 表 情 的 多 种 绘制 技法 洁 3 0 ) 大 人 
5.4.2 ”实战 一 一 忧伤 的 人 物 动 作画 法 
人 物 在 忧伤 的 时 候 ， 情 绪 会 非常 低落 ， 丑 毛 通 常 呈 八字 形 ， 显 得 异常 难过 。 
>》>> 绘制 草图 


1 通过 简单 的 线条 ， 将 人 物 的 吴 体 勾勒 出 来 ， 2 利用 线条 将 人 物 的 外 形 轮廓 绘制 出 来 ， 以 方 
以 确定 人 物 的 形态 和 位 置 。 便 后 面 的 绘制 。 


成 j 生 经 制 人 物 的 外 形 ,给 头发 江 吉 线 条 使 。 【和 进一步 刻画 出 人 物 的 草图 轮廓 ， 完 善人 
头发 丰富 起 来 , 给 人 物 的 右手 添加 一 支 毛笔 使 物 的 细节 部 分 ， 使 人 物 清晰 起 来 ， 以 便 后 续 的 
画面 生动 起 来 。 绘制 。 


A Fa 百 变 Q 上 RR 素描 皮 法 
Ky) 


“9 ”>>> 整理 画面 


| 

\ 9 整理 画面 ， 绘 制 出 人 物 的 头 部 ， 人 物 
、 无 率 忧 伤 的 眼神 要 透 出 可 怜 的 模样 。 眼 睛 
| 是 主体 ， 为 了 能 使 人 物 看 起 来 更 可 爱 ， 完 
”全 可 以 忽略 身子 和 嘴巴 ， 只 突出 人 物 肉 嘟 


嘟 的 脸蛋 。 


| 

6 ”给 人 物 添加 阴影 ， 使 人 物 的 立体 感 和 
画面 感 更 加 强烈 ， 为 脸 培 添 加 两 抹 红 学 , 使 / 柄 
人 物 更 加 可 爱 。 | 


1 


全 
[yer rr 
、、 的 四 肢 和 衣服 简单 地 表现 出 来 即 可 ， 但 跳 
坐 的 动作 要 表现 得 正确 。 


| 

6 给 人 物 添加 阴影 注意 身体 的 阴影 
要 与 头 部 的 阴影 一 致 ， 阴影 的 表现 位 置 要 / 
正确 。 


a 


| 


入 
I's | 
系 大 


[多 妇 二 多 人 的 线条 ， 最 终 效 果 图 完成 。 这 是 一 个 
跪 坐 的 忧伤 少年 ， 睁 着 无 率 又 大 大 的 眼睛 ， 胖 嘟 哪 
的 脸蛋 使 少年 看 起 来 更 加 可 爱 。 


眼睛 是 Q 版 人 物 的 主要 
部 分 ， 大 大 的 眼睛 里 面 高 光 


要 一 致 ， 眉 毛 呈 八 字形 ， 显 
得 很 忧伤 。 


人 物 跪 坐 时 ， 脚 背 
拉 直 的 基本 形态 要 表现 
出 来 。 


i 四 谈 Q 上 反 素描 技法 


3 ys 实战 一 一 思索 的 人 物 动作 画 法 
和 人 物 思索 时 会 微微 和 皱眉， 接 下 来 就 来 介绍 一 下 绘制 Q 版 人 物 思 索 时 动作 的 画 法 。 


>》 绘制 草图 


1 通过 简单 的 线条 勾勒 出 人 物 的 姿势 ， 整个 2 简单 地 勾勒 出 人 物 的 外 形 样式 ， 一 头 清爽 的 
人 物 略 癌 前 倾 。 短发 ， 喘 披 一 件 外 套 。 


在 上 一 步 的 草图 上 继续 细 化 人 物 的 外 
J @ < 使 人 物 完善 起 来 。 


(4 进一步 绘制 出 人 物 的 轮廓 线 ， 使 人 物 


的 轮 廊 更 加 清楚 ， 以 便 后 续 的 绘制 。 


pai 


| 


(Ry 
第 5 章 五官 表 情 的 多 种 绘制 技法 ly A 


~) 


>> 整理 画面 


| | | 
9 ”整理 画面 ， 在 草图 的 基础 上 绘制 出 人 


\ 物 的 头发 和 五 官 ， 注 意 眉毛 的 走向 ， 注 意 
NN \ 区 每 缕 头 发 的 形态 都 要 不 一 样 。 


f 
6 ”绘制 阴影 ， 注 意 每 续 头 发 的 阴影 都 要 


绘制 到 位 ely 
态 变 化 来 绘制 。 " 


| 
/ 将 人 物 的 喘 体 绘制 出 来 ， 注 意 线条 要 


BSA 流畅 且 有 粗细 变化 ， 这 样 绘制 出 来 的 人 物 
/ 才 会 更 加 生动 。 
/ NN 


\ 8 ”给 人 物 添加 阴影 使 人 物 的 立体 感 和 
画面 感 增强 , 注意 阴影 可 根据 人 物 衣 服 的 - 


a 


村 下 QHh 皮 素描 技法 


| 9 擦 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效果 图 完成 。 这 是 一 个 一 
边 跑步 一 边 思索 的 少年 。 


头发 上 的 阴影 要 根 
据 头 发 的 形态 和 层次 来 绘 
制 ， 这 样 绘制 出 来 的 头发 
立体 感 更 加 强烈 。 


一 

Q 版 人 物 的 四 上肢 虽然 
的 动作 就 要 将 人 物 最 基本 
的 腿 部 关节 绘制 出 来 。 


(2 


6 


身体 造型 的 多 种 
绘制 技法 


章 主要 介绍 Q 版 人 物 身 体 造型 的 设计 ， 主 要 内 容 有 了 解 人 物 的 身体 结 
构 、 人 体 各 部 位 的 绘制 方法 ， 及 掌握 不 同年 龄 Q 版 人 物 的 表现 方式 ， 如 幼儿 
阶段 的 人 物 ， 大 大 的 眼睛 充满 看 对 新 事物 的 好 奇 ， 少 年 阶段 的 人 物 已 经 到 
了 上 小 学 的 年 纪 ， 所 以 在 动作 表情 上 也 丰富 了 许多 ;而 老年 人 的 面部 充满 
皱纹 ， 有 明显 的 眼袋 。 希 望 读者 熟练 掌握 本 章 内 容 ， 学 以 致 用 。 


PA 
区 人 百 变 Qj 版 素描 技法 


6.1 Q 版 人 物 身 


绘制 人 物 的 身体 主要 表现 在 人 体 的 动态 结构 上 ， 只 有 先 了 解 人 体 的 结构 和 运动 的 动 
作 ， 才 能 绘制 出 正确 的 Q 版 人 物 吴 体形 态 。 


6.1.1 人 体 的 骨骼 


骨骼 是 一 般 漫 画 绘制 人 物 时 看 不 到 的 部 分 ， 但 骨骼 却 决定 了 人 物 的 号 高 和 形态 。Q 版 
漫画 人 物 的 体态 都 是 以 现实 人 体 的 基本 结构 为 基础 的 ， 在 学 习 绘 制 人 体 前 ， 首 先 要 了 解 人 
体 的 基本 骨 骨 构 成。 在 人 体 结构 中 ， 人 体 的 骨骼 主要 起 支撑 作用 ， 由 各 种 不 同 的 形状 组 
成 ， 属 于 人 体 运 动 系统 的 一 部 分 。 


和 
Le i 
Eh 


用 第 6 章 身体 造型 的 多 种 绘制 技法 温 曾 达 信 妆 列 


6.1.2 ”人体 的 肌肉 


人 体 的 肌肉 是 附 在 骨骼 上 的 ， 肌 肉 与 骨骼 结合 就 构成 了 一 个 比较 完整 的 人 体形 态 。 人 
体 的 肌肉 形状 决定 了 人 体 轮廓 线条 的 外 形 ， 了 解 一 下 肌肉 结构 可 以 帮助 我 们 更 好 更 快 地 党 
握 人 体 的 基本 形态 。 


胸 锁 乳 突 肌 


笠 万 肌 


- 冈 下 肌 
SN 


有 下 \ 上 肪 三 头 肌 
由 - 背 阔 肌 


人 5 对 Qh 有 素描 技法 z 国 


“” 6.1.3 漫画 人 物 和 Q 版 人 物 身体 简化 对 比 
了 解 了 人 体 的 骨髓 和 肌肉 之 后 ， 现 在 来 了 解 动 漫 人 物 身体 和 Q 版 漫画 人 物 身体 的 
简化 ， 动 漫 人 物 的 身体 做 了 很 大 的 简化 ， 而 Q 版 人 物 在 动漫 人 物 的 基础 上 进一步 简化 和 
夸张 。 


漫画 人 物 身躯 圆润 修长 ， 没 有 姜 角 ， 四 肢 均 匀 ， 肌 肉 表现 少 ， 胸 部 结构 凸 起 明显 ， 腰 
肢 纤细 ， 导 部 丰满 上 迎 ， 导 部 宽度 与 户 宽 相等 
Q 版 人 物 头 大 身体 小 ,四肢 简化 ， 头 部 专 张 ， 腰 肢 纤细 ， 肩 膀 细 小 等 


6.2 上 映 体 和 名 部 位 的 绘制 万 去 


除了 Q 厂 漫画 人 物 的 头 部 以 外 ， 人 体 就 是 绘制 Q 版 漫画 人 物 最 重要 的 一 部 分 了 。 人 体 
不 仅 可 以 表现 出 不 同 的 动态 来 丰富 画面 ， 还 可 以 通过 人 体 的 动作 表现 出 人 物 的 年 龄 和 性 
格 。 下 面 开 始 分 析 人 体 不 同 部 位 的 绘制 和 表现 方法 。 


vee TT Te TS 


Fs 
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6.2.1 颈 部 的 绘制 方法 


贷 部 是 连接 头 部 和 身体 最 重要 的 部 位 ， 通 过 贷 部 的 扭转 可 以 表现 出 不 同 角 度 、 不 同方 
位 的 头 部 运动 。 下 面 来 看 看 贷 部 的 绘制 方法 。 


人 顷 部 的 结构 


膀子 的 扭 动 是 人 体 运动 中 的 重要 表现 ， 本 解 朋 子 的 运动 对 表现 人 物 的 表情 和 动作 很 有 
帮助 ， 下 例 是 脖子 扭 动 的 结构 图 。 头 部 与 贷 部 是 连接 映 体 的 重要 部 位 之 一 ， 在 做 不 同 动作 
的 同时 身体 也 在 同步 地 做 动作 ， 如 下 图 所 示 。 


pp 
YW” J/ 颈 寓 
py 


>》Q 有 版 脖子 的 运用 


脖子 扭 动 的 时 候 ， 胸 锁 乳 突 肌 和 锁骨 是 表现 最 明显 的 部 位 ， 漫 画 中 人 物 颁 部 的 动作 第 
以 这 两 氮 进行 表现 。 


正面 ， 头 部 保持 平 正面 ， 头 部 微 偏 ， 项 正面 ， 头 部 回 右 边 
衡 ， 颈 部 肌肉 放松 ， 轮 廓 部 肌肉 拉 伸 ， 形 成 弧度 ， 偶 转 ， 颈 部 可 以 看 到 的 面 
变化 不 大 ， 胸 锁 乳 突 肌 和 胸 锁 乳 突 肌 和 锁骨 也 要 跟 积 增 大 ， 右 边 颈 部 轮廓 变 


锁骨 也 没有 变化 。 随 变化 。 长 ， 胸 锁 乳 突 肌 产 生 拉 直 
跟随 。 


侧面 ， 头 部 因 晨 惧 回 正 侧 面 ， 头 部 迎面 偏 头 部 偏转 仰望 ， 有 颈 部 
内 缩 ， 有 颈 部 轮 廊 变 短 ， 胸 转 ， 胸 锁 乳 突 肌 跟 随 ， 但 只 变化 较 大 ， 此 时 脑 锁 乳 突 
锁 乳 突 肌 和 锁骨 跟随 变 短 能 看 到 一 边 ， 注 意 这 个 角 肌 和 颈 部 偶 转 方 回 的 外 轮 
弯曲 。 度 ， 头 部 不 能 画 成 正面 。 廓 连接 在 一 起 。 
6.2.2 手 部 的 绘制 方法 
手臂 和 手 是 表现 人 物 肢体 语言 最 重要 的 一 部 分 ， 同 时 ， 手 也 是 人 物 上 半身 动作 最 多 ， 
幅度 最 大 的 部 分 ， 而 且 手 部 不 仅 仪 动作 复杂 ， 更 是 体现 Q 版 漫画 人 物 风 格 的 重要 特点。 
>》>> 手 的 基本 结构 
手 由 手腕 、 手 掌 和 手指 3 部 分 组 成 ， 手 指 比 手掌 稍 长 。 


手臂 由 骨骼 和 肌肉 组 

( 成 ， 手 臂 关 节 部 分 的 肌肉 较 
少 ， 形 成 四 陷 ， 关 节 之 间 的 

肌肉 较 多 ， 形 成 突起 。 


手臂 以 手 
肘 为 中 心 分 为 
两 部 分 。 


手臂 弯曲 时 ， 以 肘 关节 为 中 心 
做 旋转 的 运动 。 


愉 


人 分 
用 


| 


洲 < RS 
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>》Q 版 手臂 简化 
绘制 Q 版 人 物 的 手 避 时 ， 主 要 是 手 壁 的 外 轮廓 线条 要 流畅 ， 这 样 看 上 去 会 比较 目 然 。 


绘制 3 头 身手 臂 时 ， 手 指 表现 不 明显 ， 
表示 。 


< 


绘制 2 头 身 的 Q 版 人 物 手 辟 时 ， 无 手掌 
表现 , 绘制 手臂 时 用 曲线 勾画 出 来 即 可 , 不 ， 
用 绘制 细节 部 分 。 


© 


六 >》Q 有 做 漫 国手 部 的 运用 
Q 版 漫画 人 物 的 手 简单 而 小 巧 ， 显 得 圆润 可 爱 。 


1 1 4 6 下 不 Q 上 R 反 素描 技法 
@:% 2 


“” 6.2.3 ” 腿 部 的 绘制 方法 
腿 部 是 体现 人 物 身 姿 的 主要 部 分 ， 一 双修 长 的 腿 可 以 使 整个 人 物 看 起 来 高 大 、 苗 条 。 
特别 是 女性 的 腿 部 ， 一双 小 而 短 的 腿 可 以 让 人 看 起 小 巧 可 爱 ， 特 别 是 Q 版 人 物 。 
>>> 腿 的 基本 结构 


人 的 腿 部 由 大 腿 、 膝 盖 、 小 腿 、 肢 4 部 分 组 成 。 大 腿 与 小 腿 的 长 度 比 约 为 1 : 1， 一 双 
修长 的 腿 部 约 占 人 物 整个 喘 体 的 一 半 。 


瞬 关 节 
比较 发 达 的 肌肉 
股骨 
盈 骨 
脚 骨 


>>> QQ 版 腿 部 简化 


腿 部 是 Q 版 漫画 人 物 下 半 和 喘 的 主要 构成 部 分 ,绘制 Q 版 人 物 的 脚 时 ， 主 要 是 脚 的 外 轮 
廊 要 人 简洁。 拉 绘 出 圆润 小 巧 的 腿 是 Q 版 漫画 的 重 扣 。 


绘制 4 头 身 Q 厂 人 物 的 腿 部 时 ， 小 腿 肚 
) 圆滑 。 


| 


| : 
第 6 章 身体 造型 的 多 种 绘制 技法 xy 人 人 扫 到 | 


绘制 ? 头 身 的 Q 版 人 物 腿 部 时 ， 腿 部 一、 
的 粗细 减弱 用 直线 来 表示 ，2 头 身 的 Q 版 [人 ON\ 
人 物 是 无 脚趾 的 。 


>>> Q 版 漫 田 腿 部 的 运用 
要 表现 出 Q 版 漫画 人 物 腿 部 的 细小 和 圆润， 注意 整体 比例 结构 。 


= 


5 斩 让 QR 反 素描 技法 i 
2 


Ei 


绘制 瘦 高 型 Q 版 人 物 时 ， 人 物 的 结构 线 要 比较 明显 ， 下 面 进 行 详 细 的 绘制 。 
>》>> 绘制 章 图 


( 有 用 线条 简单 地 (2 和 


Re 上 绘制 出 人 物 的 身材 

， 利 用 线条 表现 结构 ， 身 体 没 太 大 的 
pT 动作 ， 但 基本 的 骨架 
动作 。 结构 要 正确 。 


pe Am 
\ 3 根据 人 体 绘制 出 4 进一步 刻画 人 
人 物 的 头发 、 衣 服 以 物 ,给 头发 和 衣服 
及 鞋子 的 外 形 样式 ， 添加 线条 ， 使 人 物 


] “注意 只 需要 简单 地 义 人 的 头发 丰富 起 来 
可。 KN 3 加 深 衣服 的 福 久 . 


>》>> 整理 画面 


9 ， 在 草图 的 基础 上 绘制 出 人 物 的 头发 和 衣服 ， (6 绘制 出 人 物 的 阴影 部 分 ， 使 人 物 的 立体 感 和 
头发 的 薄 厚 要 根据 头骨 来 绘制 。 画面 感 增强 ， 绘 制 阴影 时 要 根据 线 稿 来 绘制 。 


连 体育 带 裤 ， 下 面 穿 看 一 双 比 较 仿 张 的 拖鞋 。 的 ， 阴 影 的 边缘 要 圆滑 ， 否 则 绘制 出 来 的 阴影 
看 起 来 不 整洁 。 


7 继续 绘制 出 人 物 的 下 半身 ， 人 物 穿着 一 件 8 给 信物 添加 阴影 时 注意 方向 是 偏 左下 方 ] 


TF TT TT TT 


H¢ \ 人 百 变 版 二 和 


9 整理 画面 ， 将 多 余 的 线条 擦 去 ， 高 高 瘦 瘦 


的 效果 图 完成 。 他 和 穿 看 拖鞋 ， 一 幅 没 睡 醒 的 样 本 
子 ， 半 睁 痢 眼 睛 看 看 前 方 。 


微微 下 垂 厦 眼 瞪 表 示人 物 
迷糊 的 眼神 ， 眼 瞳 部 分 被 眼皮 新 
住 ， 露 出 部 分 ， 这 样 的 表现 能 使 
人 物 看 上 去 有 种 帅气 。 


穿 的 鞋子 也 是 夸张 又 可 爱 。 


6.2.5 ”实战 一 一 矮 胖 体型 的 画 法 
矮 胖 体型 的 Q 版 人 物 ， 侧 面 以 及 正面 都 要 呈现 凸 起 的 小 肚子 。 
>>> 绘制 草图 


\ ~ 
C7 + \\ 
DD 5» 


(1 构思 好 人 物 头 身 比 ， 用 线条 简单 地 勾勒 出 人 2 用 十 字 线 确立 人 物 的 五 官位 置 
物 的 大 致 动态 线 。 关节 转折 的 地 方 。 


A ee 
3 男 出 人 物 的 大 体 轮廓 ， 可 用 弧 线 简单 勾勒 出 4 绘制 人 物 的 五 官 、 头 发 和 衣服 的 大 体 样 
身体 。 式 ， 绘 制 眼睛 时 要 注意 虚实 关系 。 


Co 绘制 人 物 的 眼睛 ,注意 瞳孔 的 中 间 部 分 颜色 6 绘制 人 物 的 衣服 时 ， 线 条 一 定 要 有 虚实 变 
是 深 色 的 ， 点 上 噩 光 效 果 。 化 ， 注 意 手臂 的 穿插 透视 大 系 。 


影 要 随 着 头发 生长 的 方向 进行 刻画 。 因为 人 物 衣服 挡住 光源 的 缘故 ， 所 以 阴影 会 比 
较 多 。 


,和 信物 的 头发 洒 如 一 层 阴 影 。 注意 头发 的 阴 人 四 “全 人 多 的 身体 和 卫 部 添加 一 层 困 影 。 时 


第 6 章 身体 造型 的 多 种 绘制 技法 yi) 大 人 人 妆 殉 


9 整理 画面 ， 小 胖 妞 最 终 效 果 图 完成 。 小 胖 
妞 的 神态 和 动作 是 画面 的 重要 部 分 ， 在 刻画 的 
时 候 一 定 要 注意 透视 关系 的 正确 性 ， 这 样 才 能 
体现 出 画面 的 生动 。 


男人 物 眼睛 的 时 候 ， 注 意 瞳 孔 的 颜色 虽然 
是 黑色 ， 但 不 要 全 画 成 黑色 ， 应 在 眼珠 下 方 加 
上 灰色 ， 留 下 反光 ， 在 眼珠 的 上 方 点 上 高 光 。 


绘制 幼儿 的 衣服 时 ， 要 注意 线条 
的 流畅 性 。 由 于 是 小 孩 的 衣服 ， 因 此 
绘制 比较 简单 ， 这 样 才 能 体现 出 小 孩 
的 娇小 和 可 爱 。 


(CE 百 变 QI gas 
6.3 ”不同 年龄 阶段 Q 版 人 物 的 画 法 


在 Q 版 漫画 中 ，Q 版 人 物 的 年 龄 包含 几 个 阶段 ， 如 幼儿 期 、 少 年 期 ， 以 及 老年 期 等 ， 
本 三 主要 针对 不 同年 龄 的 Q 版 人 物 进 行 案 例 分 析 和 讲解 。 
6.3.1 ”实战 一 一 Q 版 幼年 女孩 画 法 


绘制 幼年 女孩 ， 要 抓 住 她 的 特 操 ， 注 意 人 物 眼 睛 要 大 大 的 、 圆 圆 的 ， 显 得 一 脸 天 真 
无 外 。 


>》>> 绘制 草图 


| 2 根据 身体 简单 地 
条 勒 出 女孩 的 外 形 ， 
确定 人 物 的 大 致 样 
子 ， 以 便 后 续 绘制 。 


(和 局 线条 简单 地 
勒 出 一 个 2 头 身 的 身体 
结构 ， 娇 小 的 身体 做 
着 问 前 走 的 动作 。 


Nome//lgpyh 
Wg | 4 进一步 刻画 草 
山 = 图 ， 细 化 出 每 缕 头 
发 的 动向 形态 ， 绘 


\ 3 根据 上 一 步 继续 
刻画 草图 绘制 出 头 
发 的 层次 感 ， 给 人 物 制 出 衣服 的 边缘 ， 
添加 五 官 ， 绘 制 出 衣 使 服饰 看 起 来 更 加 
服 的 大 致 形态 。 美观 


(AN 
ss 


a 
[ 

\ 

| 
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yy>>》 整理 画面 


S 根据 草图 绘制 出 人 物 的 头 部 ,注意 绘制 '6 根据 每 缕 头 发 的 形态 绘制 出 不 同形 态 的 阴影 
头发 的 线条 要 流畅 ， 大 眼睛 使 人 物 看 起 来 更 加 效果 ， 尤 其 要 绘制 出 刘海 在 额头 上 投下 的 阴影 
可 爱 。 增强 头发 的 空间 感 。 


_ | / 继续 绘制 出 人 物 的 身体 部 分 。 添 加 胸 
/PB 前 的 铃 销 ， 使 人 物 看 起 来 更 加 可 爱 形象， 
人 全 ) 添加 手 上 的 丝带 增强 人 物 的 特征 。 


8 根据 线 稿 绘制 出 阴影 


阴影 的 绘制 ， 给 膝盖 绘制 出 浅 浅 的 阴影 , 用 AAA 


AAA Fa 百 灾 Qh 素描 歧 法 ， 


人 


9 一 个 笑容 满面 的 小 女孩 绘制 完成 。 歼 厚 可 
爱 ， 开 朗 温顺 ， 欢 快 的 动作 使 人 物 更 加 生动 。 


蝴蝶 结 是 表现 甜美 淑女 
的 主要 特征 ， 绘 制 时 要 注意 
蝴蝶 结 不 能 太 采 板 ， 要 有 一 
定 的 裙 伊 感 。 


绘制 时 不 能 还 记 了 
妖女 的 尾巴 。 绘 制 尾巴 
时 也 要 有 一 定 的 姿态 。 


6.3.2 ”实战 一 一 Q 版 幼年 男孩 画 法 


绘制 幼年 男孩 时 ， 要 能 抓 住 幼年 男孩 活泼 好 动 的 特点 ， 例 如 ， 双 手 展 开 ， 欢 乐 地 加 前 
奔跑 。 


>》>> 绘制 早 图 


1 用 简单 的 动态 线 快速 表现 出 人 物 侧面 奔 2 用 十 字 基准 线 确 定 五 官位 置 ， 用 圆圈 表现 
跑 的 状态 。 注 意 此 时 肩 部 和 腰部 的 线条 要 保持 出 人 物 的 关节 部 位 ， 以 便 后 续 绘制 人 物 的 人 体 
SE 结构 。 

(a \ 
DO. OW 
| J 
2 一 -一 一 小 Re J 


i 1 
| | 1/ 


五 、 一 
3 根据 身体 的 动态 结构 简单 地 勾勒 出 人 物 的 4 刻画 出 人 物 的 头 部 ， 给 人 物 的 头发 添加 线 
身体 结构 。 注 意 幼儿 的 身体 一 般 都 比较 小 巧 。 条 ， 完 善 发 型 ， 丰 富 画 面 。 


ru TT 


9 刻画 人 物 的 身体 服饰 ， 绘 制 出 鞋子 的 大 体 结 6 绘制 人 物 的 眼睛 ， 并 给 其 点 上 高 光 效 果 ， 
构 和 衣服 的 装饰 线 。 擦 掉 多 余 的 线条 ， 让 画面 保持 整洁 、 干 净 。 


bw 


] 7 给 信物 的 头发 添加 一 层 阴影 ， 注 意 头发 的 8 给 信物 的 身体 和 脚 部 添加 一 层 阴 影 。 肢 
阴影 要 随 着 头发 生长 的 方向 进行 刻画 。 部 因为 人 物 衣服 挡住 了 光源 ， 所 以 阴影 会 比 
较 多 。 


第 6 章 身体 造型 的 多 种 绘制 技法 汶川 大 人 志恒 


9 整理 画面 ， 最 终 效果 图 完成 。 小 男孩 的 神态 和 动 
作 是 画面 的 重要 部 分 ， 在 刻画 的 时 候 一 定 要 注意 透视 
关系 的 正确 性 ， 这 样 才能 体现 出 画面 的 生动 性 。 


根据 头发 生长 的 方向 给 头发 绘制 一 层 阴 
影 ， 通 过 明 瞳 对 比 ， 让 每 一 缕 头 发 呈现 出 立 
体感 。 


绘制 幼儿 的 衣服 时 ， 注 意 线 
~ 条 的 流畅 性 。 由 于 绘制 的 是 小 孩 
W 的 衣服 ， 因 此 线条 比较 人 简单， 这 


(RZ 也 能 体现 出 小 孩 的 可 爱 。 


. L er 


a 3 
| 
人 | YY 


Ab 百 恋 Q 上 I 素描 技法 ee 
2 


“” 6.3.3 ”实战 一 一 Q 版 少女 画 法 


少女 是 指 10~15 岁 这 一 时 期 的 孩子 ， 这 个 时 期 的 Q 版 人 物 正 处 于 身体 发 育 阶 段 ， 人 物 会 
显得 更 加 杀 闫 ， 表 情 和 动作 都 会 显得 相当 可 受 。 


>>> 绘制 草图 


\ 1 ， 用 简单 的 线条 勾勒 出 人 物 脸 癌 右 侧 、 身 体 问 (2 ， 用 线条 勾勒 出 人 物 身体 的 姿势 ， 注 意 Q 版 
左 侧 的 姿势 。 人 物 的 号 体 通常 比较 圆润 。 


(3 在 人 体 的 基础 上 ， 大 概 绘 制 出 人 物 的 头 4 继续 刻画 人 物 ， 将 五 官 绘制 出 来 ， 擦 去 人 
发 和 衣服 的 样式 ， 以 此 来 确定 人 物 在 画面 中 的 物 的 辅助 线 ， 使 画面 中 的 人 物 线条 干净 清晰 。 
位 置 。 


Fv TT TT 
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>》>> 整理 男 面 


9 “整理 画面 ， 绘 制 出 人 物 的 头 部 。 因 为 头 


f 部 是 整个 人 物 的 主体 形象 ， 所 以 在 刻画 人 物 
时 要 刻画 得 详细 一 点 ， 线 条 要 流畅 一 点 。 


| Am- 
\ 6 ”将 人 物 的 眼睛 绘制 出 来 , 给 人 物 添 加 


明 影 。 眼睛 占 脸 部 的 大 部 分 ， 在 给 眼 瞳 填 色 
时 注意 要 有 虚实 变化 ， 高 光 方向 要 一 致 。 


| 
/ “ 将 人 物 的 喘 体 绘制 出 来 ， 连 衣 袜 上 


再 单一 件 大 风衣 ， 使 人 物 看 起 来 可 爱 又 有 
| 气质。 


| 
8 ”绘制 出 人 物 的 裙 摆 和 腿 部 的 阴影 ， 风 
衣 内 部 要 布 满 阴 影 ， 这 样 能 增强 整个 人 物 / 
的 立体 感 。 


人 


弓 


(09 百 变 QHR Ra 
ER ) 


| 9 擦 去 多 余 的 线条 ， 一 个 长 发 少女 形象 
的 Q 版 人 物 绘制 完成 。 大 大 的 眼睛 ， 呈 着 小 
路 ， 使 人 物 看 起 来 昔 到 了 极点 。 


Q 版 人 物 的 眼睛 很 重要 ， 所 以 绘 
制 时 要 注意 不 要 将 瞳孔 全 涂 成 黑色 ， 
否则 整个 人 物 将 失去 色彩 。 


Q 版 人 物 的 腿 部 只 要 用 线条 
表现 出 大 概 形体 即 可 。 


I 身体 造型 的 多 种 绘制 技法 漫 叫 达 RD 


系列 


6.3.4 ”实战 一 一 Q 版 少年 画 法 


少年 是 指 10~15 罗 这 一 时 期 的 孩子 ， 少 年 期 是 从 童年 期 间 青 年 期 发 展 的 过 渡 时 期 ， 这 
个 时 期 的 少年 会 显得 比较 帅气 。 


>》 绘制 早 图 


表示 人 


(1 用 简单 的 线条 勾勒 出 人 物 的 身体 轮廓 线 ， 两 2 勾勒 出 人 物 的 外 形 轮廓 线 ， 用 圆 区 
条 腿 弹 起 做 奔跑 状 。 物 堪 手中 的 篮球 。 


者 运动 服 ， 正 在 打 痢 篮 球 的 热血 型 美少年 。 的 细节 部 分 ， 注 意 裤 子 随 看 双 腿 的 运动 产生 福 


(3 细 化 人 物 的 外 形 。 这 是 一 个 发 型 简短 ， 喘 4 进一步 刻画 出 人 物 的 草图 轮廓 ， 完 善人 物 
皱 的 变化 。 


( pa 百 变 Q 版 #8 去 


">>> 整理 画面 


、 9 “根据 草图 的 轮廓 线 勾勒 出 人 物 头 部 线 


| | 现 出 人 物 得 意 的 神情 。 


[6G 
6 ， 用 阴影 表现 出 人 物 的 立体 感 。 注 意 阴 


影 要 根据 每 缕 头 发 的 形态 来 绘制 ， 这 样 才 ， 
能 表现 出 人 物 的 立体 感 和 层次 感 。 


/3 
\ 7 ,继续 将 人 物 的 身体 和 篮球 绘制 出 


/BN、 来 ， 根 据 近 大 远 小 的 透视 关系 将 人 物 
< ， 的 双 腿 也 描绘 出 来 。 


人 
\ 8 给 信物 添加 阴影 。 身体 的 阴影 与 


头 部 的 阴影 一 致 ,人物 的 整体 阴影 偏 下 /QR 
| 方 ， 从 篮球 阴影 的 表现 可 直观 看 到 。 > 


[万 AS 
ES) 
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9 擦 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效果 图 完成 。 热 血 
型 的 美少年 热情 好 动 ， 表 情 丰 富 ， 从 人 物 的 肢 
体 语言 上 可 直接 看 出 人 物 的 内 心情 绪 。 


绘制 头发 时 要 有 
层次 感 ， 每 缕 头发 的 
形态 都 要 不 一 样 。 


光源 是 从 上 而 下 
的 ， 所 以 根据 人 物 衣 
服 的 运动 规律 ， 要 将 
衣服 下 面 的 裙 皱 布 满 


“” 6.3.5 ”实战 一 一 Q 版 老奶奶 画 法 


绘制 Q 版 老奶奶 时 ， 要 把 握 好 老奶奶 的 主要 特征 ， 如 老人 的 眼 宾 、 皱 纹 、 神 态 等 ， 将 
主要 的 特征 绘制 出 来 即 可 。 


>>> 绘制 草图 


ne 


1 用 简单 的 动态 线 表 现 出 人 物 双 脚 着 地 ， 两 2 用 十 字 基 准 线 找 出 人 物 的 五 官位 置 ， 用 小 
手 靠背 的 动态 。 圆圈 标记 肢体 的 关节 。 


后 ， 注 意 其 腰部 比较 圆润， 以 及 腰部 与 人 物 的 服 轮廓 线 ， 呈 现 出 角色 的 大 概 造型 。 


已 二 了 
3 画 出 角色 的 身体 结构 ， 老 人 双手 放 在 背 4 用 干净 的 线条 绘制 出 人 物 的 头发 五 官 和 衣 
透视 关系 。 


I 身体 造型 的 多 种 绘制 技法 波 轴 达 人 系 弄 


5 细 化 老人 的 五 官 ， 注 意 眼神 中 要 带 痢 沧桑 6 捕捉 细节 ， 增 加 服装 的 纹理 ， 衣 纹 线 要 根 
感 ， 微 笑 时 半 睐 着 眼睛 ， 再 为 人 物 添加 头发 丰 据 人 物 身体 的 结构 进行 勾画 。 
富 画 面 。 


(7 整理 草图 ， 擦 掉 多 余 的 线条 ， 让 画面 保持 8 给 信物 的 全 身 添加 阴影 ， 要 找 准 因 光 源 昭 
整洁 、 干净。 射 而 形成 的 身体 投影 。 


1 百 杰 QI aa 


9 整理 画面 ， 最 终 效 果 图 完成 。 老 年 人 面部 特征 
主要 体现 在 皱纹 上 ， 尤 其 眼袋 会 明显 地 下 垂 。 


绘制 老人 的 脸 部 时 ， 要 抓 住 她 的 神态 ， 刻 画 
出 老人 笑 睐 睐 的 眼睛 、 上 眼袋、 皱纹 等 ， 这 些 都 是 
老年 形象 的 主要 特征 。 


绘制 衣服 细节 部 分 
时 应 该 注意 衣服 的 裙 皱 效 
果 ， 并 关注 线条 的 穿插 和 
明暗 关系 变化 。 


AS 


ff 路 洁 


ye 
VD 


Ar | 
Ha | | 
PA 
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6.3.6 ”实战 一 一 Q 版 老 第 征 画 法 


绘制 Q 版 老人 时 ， 要 把 握 好 老人 的 主要 特征 ， 他 一 脸 慈 祥 地 看 看 前 方 ， 将 主要 的 特征 
绘制 出 来 即 可 。 


>>> 绘制 草图 


_C se 
(1 用 线条 和 圆圈 勾勒 出 一 个 双 脚 站 立 ， 两 手背 (2 确定 五 官 、 四 胶 关 节 以 及 手 和 脚 的 位 置 ， 
后 的 人 物 样 式 。 注意 人 物 双 手 在 后 。 


) 


| ES | 
fa 


3 画 出 身体 的 基本 轮廓 。 本 实战 中 角色 的 身 4 整体 绘制 出 人 物 的 头 部 轮廓 ， 注 意 胡 须 的 
体 要 求 比较 圆润 。 分 组 要 明晰 。 


(5 绘制 出 人 物 的 身体 和 衣服 的 样式 ， 人 物 双 6 整理 画面 ， 擦 掉 多 余 的 线条 ， 让 画面 保持 
手 放 在 背后 ， 所 以 只 能 看 到 上 臂 。 整洁 干净 。 


根据 头顶 光源 的 照射 和 人 物 头 型 的 结构 正确 地 服 更 加 具有 立体 感 而 不 显得 单一 ， 阴 影 部 分 要 


7 给 人 物 的 头 部 添加 阴影 效果 ， 注 意 阴影 要 8 给 人 物 的 身体 和 衣服 绘制 一 层 阴影 ， 使 衣 
绘制 出 来 。 根据 光源 照射 来 绘制 。 


(9 We 
征 体现 在 面部 的 皱纹 上 ， 尤 其 眼袋 会 明显 下 垂 。 


绘制 老人 的 脸 部 时 ， 要 刻画 出 老人 
的 眼袋 、 皱 纹 、 胡 须 等 ， 这 些 痢 是 老年 
人 的 主要 特征 表现 。 


在 衣服 上 绘制 一 层 阴 
影 ， 使 衣服 更 加 具有 立体 
感 而 不 显得 单一 。 


(@)- 
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外 表 仅 仅 是 Q 版 人 物 的 静态 表现 ， 前 面 已 经 学 习 了 Q 版 人 物 的 头 部 和 
表情 的 绘制 ， 但 为 了 使 Q 厂 人 物 更 具 魅 力 ， 就 必须 利用 各 种 动态 表现 来 丰 
诗 其 性 格 特征 。Q 版 人 物 的 基本 动作 包括 走 、 跑 、 站 、 坐 以 及 跳跃 等 ， 本 
章 将 针对 这 些 Q 版 人 物 的 动作 进行 详细 的 绘制 讲解 ， 希 望 读 者 可 以 熟练 党 
握 ， 绘 制 出 更 多 更 灵活 的 Q 版 人 物 。 


Ds 
入 


gM 百 变 Q 上 {素描 统 法 


7.1 4 种 Q 版 人 物 动 作 绘 制 要 后 


动作 由 人 物 的 运动 而 产生 ， 人 体 的 基本 动作 包括 走 、 跑 、 坐 、 跳 路 等 ， 本 市 主要 向 读 
壹 介绍 Q 版 人 物 动作 的 绘制 要 后 ， 希 望 读 兰 可 以 熟练 掌握 。 


7.1.1 Q 版 人 物 走路 
步行 是 人 物 平 常 走路 时 的 动作 姿态 ， 这 种 姿势 的 动作 幅度 不 大 ， 主 要 表现 在 人 物 的 四 


肢 运 动 上 。 
上 半身 的 姿势 基本 
”上 是 直立 的 ， 人 物 
主要 的 运动 在 于 四 
肢 的 变化 
腿 部 抬 起 时 ， 从 正面 
看 ， 小 腿 变 短 
重心 在 脚后跟 
手臂 成 弯曲 状 向 后 
手臂 成 弯曲 状 向 前 N 
在 行走 时 ， 
人 物 的 手脚 不 会 
在 同一 个 方位 ， 
并 且 位 于 后 面 的 走动 时 ， 后 脚掌 的 变化 
一 条 腿 因 为 透视 re 
关系 看 起 来 会 比 


走 姿 与 普通 的 站 姿 没 有 太 大 的 变化 ， 人 物 的 身体 中 心 线 稍微 癌 前 弯曲 ， 但 基本 上 保持 直立 的 状态 ， 
双手 和 双 肢 分开， 并 且 前 后 摆动 ， 双 脚 交 蔡 的 动作 让 人 物 可 以 以 平稳 的 速度 癌 前 迈 动 。 


Fw TTT TT 


上 
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7.1.2 QQ 版 人 物 跑步 


跑步 是 人 物 里 脚 离 地 快速 进行 的 姿势 ， 人 的 这 种 动作 幅度 比较 大 ， 能 够 促使 人 物 的 整 
个 喘 体 处 于 一 种 运动 的 状态 。 


上 半身 的 比例 


跑步 的 动作 是 人 物 最 基本 
的 动态 之 一 ， 相 对 于 人 物 走 路 
的 姿势 ， 运 动 幅度 要 大 得 多 。 
人 物 在 进行 跑步 时 ， 喘 体会 前 
倾 ， 单 脚 离 地 ， 两 上 只 脚 交 叉 回 
前 大 步 迈 进 。 


下 半身 的 比例 


上 半身 向 前 微 一- 一， 
倾 ， 重 心 前 移 


身体 会 向 前 倾斜 人物 的 

重心 靠近 贴 着 地 面 的 那 只 

脚 。 这 种 姿势 很 难保 持 不 。 三 吉 迫 守卫 肝 一 一 > 
} 很 难保 持 不 。 高 高 地 抬 起 

变 ， 只 是 一 瞬间 的 动作 。 


注意 在 绘制 完 人 物 的 
奔跑 动作 时 ， 因 为 是 Q 版 
形象 ， 所 以 人 物 关 节 处 可 腿 大 弧度 向 前 “一 
以 直接 画 成 一 个 弧度 。 | 


单 脚 着 地 一 


人 物 在 进行 跑步 运动 时 ， 主 要 以 人 物 的 四 胶 关 节 为 运动 轴 进 行 前 后 不 同 程度 的 摆动 ， 手 臂 与 腿 部 的 


运动 频率 是 同步 的 。 了 
© 


7 
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村 

“” 7.1.3 QQ 版 人 物 坐 次 
坐姿 也 是 人 体 动 作 表 现 的 重点 ， 人 物 在 坐 着 的 时 候 身 体高 度 会 减 小 ， 重 心 会 移 至 民 


人 物 坐 着 时 会 双 腿 并 拢 
弯曲 ， 手 部 的 动作 可 以 自然 
地 垂下 ， 也 可 以 悠 末 地 抬 
起 。 注 意 由 于 近 大 远 小 的 透 
视 关 系 ， 人 物 的 大 腿 会 显得 
较 短 ， 小 腿 变 大 。 


重心 在 彭 部 
腿 部 至 曲 井 拢 


因为 坐 着 ， 锋 部 会 挤 扇 


» 


头 部 稍稍 向 前 


手 辟 自由 下 焉 一 ”~ 


腿 部 伸 直 向 前 > > _) 
由 于 近 大 远 小 的 透视 关系 
而 使 小 腿 变 大 
坐姿 是 一 种 比较 稳定 的 动作 ， 人 物 在 进行 坐姿 时 ， 上 半身 基本 上 是 手 直 的 ， 双 腿 弯曲 呈 各 种 角度 ， 


以 丑 部 跟 板 使 等 支撑 物 接 触 ， 是 一 种 静态 的 动作 状态 。 


7.1.4 QQ 版 人 物 跳 路 


跳跃 是 指 人 物 两 脚 用 力 离 开 地 面 而 同上 或 者 癌 前 跳 起 来 的 动作 ， 整 个 周期 一 般 都 是 从 


手臂 抬 起 


人 物 在 单 腿 跳 起 时 腿 
部 弯曲 露出 伸 直 的 右 腿 ， 
一 条 腿 位 于 地 面 ， 一 副 跳 
起 的 姿势 。 


人 


退 部 上 弯 
AN 一 CA 
腿 部 成 大 弧度 伸展 


Db- 


yy 


胸腔 前 倾 ， 中 心 线 呈 


现 一 道 弧 线 
跳跃 的 姿势 是 一 套 
连贯 的 动作 ， 当 人 物 跳 
起 腾空 后 ， 腿 部 会 同上 
弯 起 ， 手 臂 也 会 配合 看 
加 上 摆动 。 
双 脚 离开 地 面 是 跳跃 
的 重点 


跳跃 是 一 种 非常 有 动感 的 动作 ， 人 物 在 进行 跳跃 时 ， 双 脚 分 别 做 出 一 定 幅 度 的 摆动 ， 最 重要 的 是 两 
只 脚 都 是 离开 地 面 的 ， 也 就 是 腾空 而 起 。 显 而 易 见 ， 这 种 动作 是 不 可 能 静止 的 ， 这 也 就 是 跳跃 动作 极 富 
动感 的 原因 所 在 。 
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7.2 7 种 Q 版 人 物 的 动作 绘制 


Q 版 漫画 中 基本 的 动作 绘制 是 很 重要 的 一 部 分 ， 主 要 的 基本 动作 有 走 、 跑 、 坐 、 跳 、 趴 
等 。 本 市 将 对 Q 版 人 物 的 日 剃 动作 进行 实例 讲解 。 


站 一 一 走路 
本 例 绘制 走路 的 小 女孩 ， 绘 制 时 注意 小 帽子 和 裙子 的 绘制 技巧 。 
>》>> 绘制 草图 


2 用 十 字 基 准 线 确 


1 用 快速 简单 的 


动态 线 表 现 出 人 物 走 定 五 官位 置 ， 用 圆圈 
路 时 的 状态 。 注 意 右 表现 出 人 物 的 关节 部 
手 和 左手 的 动作 透视 位 ， 以 便 后 续 绘 制 人 
关系 。 物 的 人 体 结构 。 


| (4 用 干 疤 的 线 


3 根据 吴 体 的 动态 条 绘制 出 角色 的 
结构 简单 地 勾勒 出 人 头发 五 官 和 衣服 
物 的 身体 结构 。 轮廓 线 ， 显 现 出 角 


色 的 大 概 造型 。 


”一 第 7 章 ”身体 动作 多 种 绘制 技法 温 师 达 人 


>>> 整理 田 面 


(5 刻画 人 物 的 头 部 ， 加 深 眉 毛 和 眼 蛤 ， 加 深 障 6 刻画 人 物 的 衣服 时 ， 给 衣服 加 上 一 些 可 
孔 ， 扩 上 高 光 , 勾勒 出 头发 的 大 致 轮廓 ， 以 及 帆 爱 的 饰品 ， 衣 服 上 的 裙 皱 分 布 要 简单 合理 ， 
子 上 的 花边 效果 。 裙 皱 线 要 根据 身体 结构 来 刻 男 。 


di 
so 
je 


| | \ | 
,Bo | 一 ~ 
-本 
一 \ -所 -一 | 
p> J ra > — /| 
B EE = | 


一 
pF [i 
而 一 国 
二 二 - _ 后 而 
Ee | j 


= 六 . 


7 给 信物 的 头 部 和 衣服 添加 一 层 阴影 。 注 8 擦 掉 不 需要 的 线条 ， 让 画面 保持 整洁 ， 整 
意 头 发 的 阴影 要 根据 头发 的 走向 和 光源 照射 理 一 下 细节 ， 这 个 角色 的 造型 就 基本 完成 了 。 
的 方向 进行 绘制 。 


9 整理 画面 ， 最 终 效果 图 完成 。 一 个 美丽 的 Q 
版 女孩 缓 组 走 来 ， 头 发 随 看 走动 缓 缓 飘 起 ， 显 得 
非常 美丽 动人 。 


绘制 人 物 裙 摆 的 时 候 ， 注 意 其 前 
后 与 人 物 的 脚 之 间 的 距离 关系 。 


$ 
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跑步 


奔跑 是 剧烈 的 运动 ， 四 版 会 成 摆动 状态 ， 号 体 弧度 较 大 ， 在 绘制 时 要 注意 左 脚 和 右 肝 
的 动作 关系 ， 不 能 同步 ， 同 时 手 部 的 动作 也 要 协调 。 


>>> 经 制 早 图 


(1 用 线条 简单 地 勾勒 出 人 物 跑 步 的 动 


态 ， 注 意 人 物 跑步 的 动作 要 协调 。 


(2. 在 上 一 步 的 基础 上 , 为 人 物 头 部 绘制 十 一 、 
字 基 准 线 , 用 小 圆圈 找 出 身体 关节 位 置 。 


4 在 上 一 步 的 基础 上 ， 大 致 绘制 出 人 物 Ck | | 
的 头发 、 衣 服 和 鞋子 , 长 长 的 马尾 使 人 物 看 /4 ] 
起 来 更 加 青春 可 爱 。 > 


A 5 斩 杰 QQRhR 素描 技法 _ 


“” >>> 整理 画面 


.5 细 化 人 物 的 头 部 。 注 意 人 物 的 眼睛 要 
AN 从 有限 险 开始 绘制 ， 加 深 眼 瞪 ， 留 出 高 光 部 
分 ， 使 人 物 更 加 生动 。 


(3 
根据 衣服 的 结构 来 绘制 ,在 衣服 部 位 添加 
几 粒 纽扣 与 几 条 裙 皱 效果 。 


大 cr 


意 阴影 要 根据 人 物 的 动作 变化 和 光源 
的 照射 方 四 进行 绘制 。 


的 线条 ， 让 画面 保持 整洁 。 


( 
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9 整理 画面 ， 最 终 效果 图 完成 。 一 个 跑步 前 进 


的 小 女孩 ， 嘴 巴 张 得 很 大 ， 让 人 觉得 气 跨 吁 吁 ， 
双 臂 展开 ， 显 得 特别 可 爱 。 


合同 前 冲 的 表情 ， 体 现 了 务 面 的 自然 
和 生动 感 。 


注意 跑步 时 人 物 衣 服 的 运动 效 
果 。 由 于 风速 的 影响 ,裙子 是 呈 撤 开 
状态 的 。 


坐 在 地 上 的 小 女孩 , 一 脸 的 微笑 ， 从 动作 和 眼神 的 设计 上 , 可 以 看 出 小 女孩 的 情绪 动态 。 
>》>> 绘制 章 图 


(2 确定 关节 与 五 官 的 位 置 ， 为 下 一 步 作 


攻 ( 


(1 简单 地 勾勒 出 人 物 坐 在 地 上 的 动态 线 ， 


注意 人 物 坐 在 地 上 时 双 腿 的 透视 关系 。 


(3 在 上 一 步 的 基础 上 ， 画 出 人 物 喘 


体 结构 ， 注 意 简化 腿 形 的 结构 。 


4 大 致 画 出 头发 和 五 官 , 把 衣服 的 外 二、 一 他 和 NI 
形 轮 廓 勾画 出 来 (Z > | 
- | ~ | i - 


时 


>>> 整理 画面 


| 和 面 和 人物 的 关 部 ,给 眼 蛤 以 及 请 孔 填 上 时 6 给 人 物 的 衣服 绘制 图 案 和 袜 皱 。 裙 皱 要 


色 ,， 注 意 两 只 眼睛 是 望 者 前 方 的 ， 人 物 眼神 中 表 根据 身体 的 动 四 来 绘制 ， 图 案 线 要 根据 衣服 
露 看 高 兴 。 的 结构 来 绘制 。 


(7 给 人 物 的 身体 绘制 阴影 ， 绘 制 时 要 找 准 8 整理 画面 ， 完 善 草图 ， 擦 掉 不 必要 的 线 
光源 照射 所 造成 的 身体 暗 面 ， 然 后 刻画 阴影 条 ， 让 画面 保持 整洁 。 
即 可 。 
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9 整理 画面 ， 擦 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效果 图 完 
成 。 一 个 小 女孩 坐 地 上 ， 一 脸 甜 甜 的 微笑 。 绘 制 
这 种 Q 版 人 物 时 ， 动 作 和 表情 一 定 要 搭配 得 当 ， 
这 样 才 能 显得 人 物 更 加 真实 可 爱 。 


给 人 物 的 衣服 添加 阴 
影 ， 可 以 让 人 物 看 上 去 更 
加 有 立体 感 。 绘 制 衣 服 上 
的 图 案 时 ， 要 注意 透视 效 
果 的 正确 性 。 


绘制 双 腿 时 ， 注 意 它们 的 透视 关 
系 ， 注 意 裙 子 阴影 的 转折 方 问 。 
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a249 实战 一 一 跪 姿 


人 物 双 腿 跪 地 时 ， 动 作 弧 上 度 较 大 ， 主 要 表现 在 腰部 以 下 。 但 在 绘制 跪 姿 时 人 物 的 动作 
不 宜 表 现 得 大 过 稚 张 ， 画 面 应 该 比较 柔美 。 


>>> 绘制 理 图 


i 


(1 用 线条 简单 地 勾勒 出 人 物 跪 地 的 姿 


势 。 注 意 人 体 的 动作 结构 ， 两 脚 跪 地， 两 
多 / 手 排 开 摆 放 。 


(2_ 有 本 
制 十 字 基准 线 ， 用 小 圆圈 找 出 身体 关节 


的 位 置 。 


(3 根据 身体 的 动态 结构 简单 地 勾勒 


< 出 人 物 的 吴 体 结构 。 


(4 本 四 
大 体 轮廓 ， >) 
刻画 。 4 


5 细 化 人 物 的 头 部 。 注 意 人 物 的 眼睛 要 


9 从 眼 瞪 开始 绘制 ， 加 深 眼 瞪 ， 留 出 高 光 部 
a 多/ 分 ， 使 人 物 更 加 生动 。 


6 ， 刻 画 人 物 的 衣服 时 ， 要 给 衣服 加 上 一 NS 
些 图 案 ,衣服 上 福 镀 的 分 布 要 简单 合理 ， 福 
皱 线 要 根据 身体 结构 来 刻画 。 


和 


‘7 ;给 信物 的 全 喘 添加 一 层 阴 影 ， 注 
意 阴影 要 根据 人 物 的 动作 变化 和 光源 
的 照射 方向 进行 绘制 。 


8 擦 掉 不 需要 的 线条 ， 让 画面 保持 整 一 
算 基 本 完成 了 。 


系列 


9 整理 画面 ， 最 终 效 果 图 完成 。 一 个 
漂亮 的 美 少 女优 雅 地 跪 在 地 上 ， 双 手 捧 
开 ， 一 脸 微笑 ， 显 得 非常 可 爱 。 


绘制 眼睛 时 ， 瞳 孔 的 颜色 不 是 死 
黑 一 片 ， 要 点 上 高 光 效 果 。 男 外 要 注 
意 人 物 的 嘴巴 是 张 开 的 。 


绘制 人 物 的 衣服 时 ， 衣 服 上 的 阴 
影 要 根据 袜 皱 变化 ， 在 背光 面 进行 添 
加 ， 要 突显 出 人 物 的 立体 感 。 
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”7.2.5 实战 一 跳跃 


人 物 在 跳跃 时 ， 衣 服 也 会 根据 动作 处 于 浮 空 状态 。 因 此 在 绘制 人 物 跳跃 的 动作 时 要 注 
意 人 物 跳 姿 的 基本 动态 ， 抓 住人 物 跳 路 的 喘 体 特征 。 


>>> 绘制 章 图 


Ta 
记 


(1 用 简单 的 动态 线 勾 勒 出 人 物 跳 跃 的 动 


< 作 ， 注 意 脚 是 弯曲 的 ， 一 只 手 往 上 举 起 ， 
另 一 只 手 微微 下 垂 。 


(2 在 上 一 步 的 基础 上 ,利用 十 字 基 准 线 
确定 五 官 的 位 置 ， 用 小 圆圈 找 出 关节 位 置 。 


(3 依照 关节 与 线条 简单 地 男 出 人 物 


(4 绘制 衣服 的 大 体 样式 , 注意 举 起 手 “一 ~ 
的 姿势 和 脚 部 弯曲 的 动态 效果 。 


ee 身体 动作 多 种 绘制 技法 网 了 


系列 


= 
a 


HD 给 眼睛 的 眼 蛤 和 瞳 


< ) 孔 填 上 黑色 ， 点 上 高 光 ， 根 据 头发 的 生长 
方 回 进行 绘制 。 


(3 对 衣服 的 整体 效果 进行 细致 的 刻画 ， ”一 ~、 
给 衣服 添加 图 案 ， 使 衣服 看 上 去 更 加 具有 


立体 感 。 


7 一 给 人 物 的 衣服 和 腿 部 添加 阴影 ， 
汪 访 明 影 要 根据 人 物 跳跃 起 来 的 动作 
/ 变化 进行 添加 。 


(8 ”整理 画面 , 擦 掉 不 必要 的 线条 , 让 
画面 保持 整洁 . 


六 FT 
p 5 百 变 Q 上 素描 技法 ee 


(9 We 


眼前 。 人 物 手 部 动作 与 阴影 的 绘制 ， 丰 富 了 画面 
效果 ， 使 人 物 的 立体 感 增强 。 


注意 瞳孔 的 颜色 不 是 死 黑 。 通 过 
眼睛 的 绘制 加 强 面部 表情 ， 丰 蜗 了 男 
面 效 果 ， 根 据 光 源 的 照射 ， 来 绘制 眼 
晴 的 高 光 部 分 。 


在 绘制 双 脚 的 阴影 时 ， 要 通过 
突出 脚 和 鞋子 的 层次 感 来 丰富 画面 
效果 。 


第 7 章 ”身体 动作 多 种 绘制 技法 温 师 达 人 系列 


看 26 山居 蕊 一 一 让 动 


在 绘制 疏 动 的 Q 版 人 物 时 ， 要 注意 人 物 疏 动 的 基本 动态 ， 肘 和 膝盖 排 在 地 上 ， 手 和 脚 
的 动作 要 表现 出 来 ， 画 面 要 生动 、 形 象 。 


>>> 绘制 早 图 


(1 一 用 简单 的 动态 线 表 现 出 人 物 双 腿 跪 地 


忠 动 的 造型 ， 注 意 人 物 动作 要 协调 ， 人 体 
> 史 / 的 透视 变化 机 正确 。 


2 用 十 字 基 准 线 找 出 人 物 的 五 官位 置 ， 
用 小 圆圈 标记 出 胶体 的 关节 处 。 


(3 在 上 一 步 的 基础 上 ， 依 照 关节 与 线 


条 简单 地 画 出 人 物 大 致 的 身体 结构 。 


(4 勾勒 出 Q 版 人 物 的 眼睛 和 刘海 的 位 置 ， 
男 出 衣服 大 概 轮 廓 ,线条 要 大 胆 流畅 。 


.9 绘制 人 物 的 眼睛 ， 加 深 眼 蛤 ， 留 出 高 


/BP 光 部 分 ， 使 人 物 更 加 生动 ， 给 头发 添加 一 
层 阴影 ， 增 强人 物 立体 感 。 


(BD 
给 衣服 加 上 图 案 线 ,丰富 画面 效果 。 


| LA 给 人 物 添加 阴影 ， 注 意 阴影 要 根 
区 据 人 物 的 动作 变化 和 光源 的 照射 方向 


进行 绘制 。 


的 线条 ， 让 画面 保持 整洁 。 (>) 


第 7 章 “身体 动作 多 种 绘制 技法 ;让 大 人 曼 导 


和 ggg， 最 和 用 果 图 守成。 觅 在 地 上 的 小 女孩 的 
神态 和 衣服 是 画面 的 重要 部 分 ， 刻 画 时 一 定 要 注意 透视 
关系 的 准确 性 和 人 物 神态 的 生动 性 、 形 象 性 。 


要 注意 结构 ， 线 条 
要 流畅 卓然。 


给 裙子 和 腿 添 加 阴影 ， 要 注意 裙 
子 是 项 看 的 。 胸 部 形成 的 阴影 与 背光 
面 要 连接 在 一 起 ， 阴 影 才 会 显得 整体 
统一 。 


从 百 变 Q 版 素描 统 法 


“和 肛 一 一 ;滑动 


在 绘制 滑冰 的 Q 版 人 物 时 要 注意 人 物 滑动 的 基本 动态 ， 抓 位 人 物 滑动 的 身体 特征 。 手 
部 和 脚 部 的 动作 要 表现 出 来 ， 画 面 要 生动 、 形 象 


六 >》 绘制 草图 


> (1 用 线条 勾勒 出 一 2 根据 线 稿 将 人 物 
个 Q 版 人 物 的 线 稿 ， 的 身体 勾勒 出 来 ， 因 
一 个 头 部 占 了 整个 人 为 是 Q 版 人 物 ， 所 以 
物 的 二 分 之 一 。 四 肢 比较 简化 。 


3 给 信物 绘制 出 一 个 大 概 的 外 形 样式 ， 4 继续 刻画 人 物 的 头发 ， 使 头发 丰 遇 起 来 ， 
定 人 物 的 发 型 和 衣 看 。 绘制 衣服 ， 使 衣服 精致 起 来 。 


(1 8) 
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>》>> 整理 田 面 


(5 
\ 9 “在 草图 的 基础 上 将 人 物 的 头发 绘制 出 


来 。 绘 制 时 线条 要 流畅 ， 整 个 头 部 趋向 于 


\ 6 ， 给 头发 绘制 阴影 ， 使 头发 的 立体 感 和 
画面 感 增强 ,注意 头发 在 脸 上 投下 的 阴影 > 
也 要 绘制 出 来 。 


\ 1 ”绘制 出 人 物 的 下 半 吴 ， 映 着 一 件 


< , 小 外 套 ， 戴 着 带 有 圆 球 的 围巾 ， 向 前 
奔跑 着 。 


\ 8 ′ 绘制 阴影 ， 注 意 阴 影 在 人 物 每 个 部 ， 
位 的 表现 ， 增 强人 物 的 立体 感 。 


[Mi 百 变 QI 版 琳 法 


= 
[=| 盏 二 
SS LA 
AU 


| 9 整理 画面 ， 一 个 滑冰 的 Q 版 漫画 人 物 最 终 效果 图 


完成 。 


Q 版 漫画 中 人 物 的 眼睛 比较 大 ， 
通常 会 占 整 张 脸 的 大 部 分 面积 。 


整齐 的 排 扣 使 外 套 看 起 来 更 加 丰 
军 华 丽 ， 给 人 物 增添 了 几 分 时 尚 感 。 


@ 
@ 


第 8 重 
服饰 和 配饰 的 多 _ 
种 人 制 技法 


为 了 让 Q 版 人 物 的 服饰 更 加 有 趣 ， 可 以 为 其 添加 各 式 各 样 的 道具 。 不 
同 的 道具 起 看 不 同 的 作用 ， 例 如 提升 可 爱 度 的 饰品 ， 让 人 物 更 具 生 活 气 
恩 ， 体 现 人 物 青春 感 或 是 突出 角色 的 奇幻 特点 等 。 对 于 Q 版 人 物 的 服饰 ， 
也 各 种 各 样 ， 例 如 运动 装 、 可 爱 的 动物 装 、 美 丽 的 公主 装 以 及 可 爱 的 女仆 
装 等 ， 根 据 不 同 的 剧情 或 画面 ， 给 人 物 添 加 不 同 的 服饰 能 增强 人 物 造型 的 
表达 效果 。 本 章 主要 辣 读 者 介绍 Q 版 道具 与 服饰 的 设计 技法 。 


A 百 变 QH 于 拘 半 


: 8.1 ”服装 的 基础 知识 


袜 皱 是 绘制 服装 必 不 可 少 的 一 部 分 。 正 确 的 裙 皱 可 以 让 服装 更 加 生动 ， 而 错误 的 袜 皱 
会 让 服装 变形 不 目 然 ， 所 以 午 握 裙 皱 的 绘制 技法 就 显得 尤为 重要 。 


8.1.1 9 种 衣服 裙 邹 的 分 类 
衣服 的 禄 皱 有 很 多 种 类 ， 下 面 就 来 介绍 一 下 衣服 在 不 同 状态 下 产生 的 福 皱 样式 。 


a 


垂直 方 问 的 福 雏 ， 比 较 均 布料 固定 上 方 的 两 个 角 ， 大 多 出 现在 简 状 的 布料 


匀 整 齐 ， 绘 制 时 线条 要 流畅 且 因 地 心 引力 作用 ， 会 形成 下 垂 中 ， 因 两 端 同时 问 相 反 的 方 问 
角度 不 宜 太 大 。 和 问 左 右上 角 延 伸 ， 带 有 弧度 拉 伸 形成 的 完 皱 ， 向 出 现在 户 
的 垂钓 裙 皱 。 膀 和 大 腿 等 位 置 。 


布 被 扎 在 一 起 时 ， 裙 皱 集 扭曲 裙 皱 : 布 被 扭曲 时 出 弯曲 袜 锐 :位 状 的 布 弯 曲 
中 且 密 集 ， 常 出 现在 袖口 、 腰 现 的 发 射 状 曲线 形成 的 禄 皱 ， 时 出 现在 弯曲 部 的 裙 镁 ， 常 出 
部 等 地 方 。 营 出 现在 手臂 前 后 运动 时 连接 现在 有 关节 的 部 位 。 

衣 袖 的 位 置 。 


] 堆积 裙 争 : 面料 下 垂 后 堆 柔软 的 布料 覆盖 在 物体 因 一 个 地 方 以 固有 的 波浪 
各 起 来 形成 类 似 弹 簧 类 的 裙 皱 ， 上 ， 凸 显 出 物体 的 结构 ， 形 成 ” 状 形式 固定 ， 下 方 布料 自由 垂 
常 出 现在 袖口 、 裤 脚 等 位 置 。 覆盖 袜 皱 。 落 ， 形 成 弧 形 福 皱 。 


~ 
$s 


jn 
| 
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本 
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和 
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8.1.2 衣服 禄 皱 的 应 用 


衣服 的 裙 锌 样 式 有 很 多 ， 但 都 有 规律 可 循 。 福 皱 随 痢 人 体 结 构 和 运动 的 变化 而 呈现 出 
多 种 样式 ， 下 图 展示 的 就 是 将 不 同 的 裙 锐 应 用 在 不 同 地 方 的 效果 。 


除了 发 型 之 外 ， 服 痰 是 最 能 影响 人 物 外 形 ， 也 是 最 能 够 表现 角色 的 标志 。 合 适 的 服 凌 
不 但 能 使 人 物 更 加 美观 ， 富 有 魅力 ， 还 可 以 表现 人 物 的 号 份 和 性 格 。 


8.1.3 饰品 的 装饰 作用 和 应 用 


饰品 是 用 来 装饰 人 物 的 ， 不 管 是 在 生活 中 ， 还 是 在 漫画 中 ， 给 人 物 适当 地 添加 饰品 都 | 
会 使 人 物 的 魅力 值 立即 提升 。 在 漫画 中 ， 饰 品 通 常 还 起 到 区 分 角色 的 作用 ， 一 个 表现 个 性 ] 
的 饰品 可 以 体现 出 一 个 角色 的 性 格 ， 下 面 就 来 介绍 一 下 饰品 在 漫画 中 的 作用 和 应 用 。 


: 


中 


A 3 ‘ 
a ¢ 以 四 村 Qh 反 素描 技法 


4 pS 10 种 不 同 的 饰品 


-A 
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TAN 


黑色 皮 强 和 人 金属 质地 
的 十 字 架 使 少女 更 加 有 个 
性 。 一 般 佩戴 在 洒脱 开明 
或 者 冷酷 的 人 物 身 上 。 


TAN 


珍珠 项 链 与 宝石 使 少 
女 更 有 贵族 气质 ， 且 使 人 
物 看 起 来 端庄 甜美 ， 比 较 
适合 淑女 或 者 贵 妇 。 


8.2 绘 贞 


一 个 故事 是 由 多 种 不 同 角 色 和 一 些 必 备 的 场景 因素 构成 的 。 每 一 种 角色 都 会 有 各 目的 
特点 ， 包 括 他 们 的 服饰 也 代表 者 角色 的 身份 。 下 面 惑 来 介绍 一 下 几 类 角 见 角色 服饰 的 绘制 


Da 
i 上 和 
HA 册 
se 
划 
| 


/ ¢ \ 百 变 Q 上 L&R 素描 技法 


运动 装 
Q 版 运动 服 和 普通 漫画 运动 服装 大 同 小 异 ， 都 有 着 黑白 相间 的 图 案 。 
>》>> 绘制 草图 


(1 用 简单 的 动态 线 表 现 出 人 物 双手 抱 着 脑袋 (2 根据 头 部 的 轮廓 绘制 出 人 物 高 兴 的 表 
的 悠闲 姿势 ， 然 后 绘制 出 人 物 具体 的 动态 轮廓 。 情 ， 绘 制 时 注意 眉毛 、 眼 睛 、 嘴 角 上 弯 ， 同 
时 绘制 出 人 物 的 头发 。 


(3 根据 身体 的 动态 绘制 出 人 物 的 上 衣 ， 运 4 根据 下 身 的 动态 结构 绘制 出 裤子 和 运动 
动 服 比较 人 简单， 绘制 时 线条 要 流畅 。 鞋 ， 擦 挥 多 余 的 线条 ， 保 持 男 面 整洁 。 


>>> 整理 画面 


: D 加 深入 物 的 眉毛 和 眼睛, 给 人物 的 头发 添 | 6 给 头发 添加 阴影 ， 头 发 的 诞 挡 处 和 嘴巴 
加 线条 ， 增 强 头发 的 层次 感 ， 让 头发 更 加 生动 。 内 部 上 方 都 要 添加 阴影 ， 保 持 整 个 头 部 阴影 
统一 。 


(7 给 人 物 的 衣服 添加 裙 镁 ， 增 强 层 次 感 ， (8 给 人 物 的 衣服 添加 上 阴影 ， 注 意 阴 影 要 根 
给 人 物 的 衣服 涂 上 一 层 灰 色 ， 让 运动 服 更 加 据 衣 服 的 裙 皱 在 背光 面 应 加 ， 以 增强 层次 感 和 
下 起。 空间 感 。 


AAA 只 目 共 QH 素描 护法 上 


9 最 后 ， 整 理 画 面 ， 最 终 效 果 图 完成 。 高 兴 的 表情 ， 
悠闲 的 动作 ， 灰 白 相 间 的 运动 服 ， 让 少年 显得 很 有 


朝气 。 


嘴巴 大 笑 着 ， 露 出 了 口腔 的 结构 ， 
绘制 阴影 的 时 候 ， 不 要 全 部 填 满 ， 要 根 
据 诞 挡 的 结构 绘制 阴影 ， 这 样 才 不 会 使 
画面 显得 呆板。 


运动 衫 衣 摆 下 紧 东 的 地 方 有 一 定 的 
厚度 ， 需 要 用 阴影 将 其 表现 出 来 。 
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8.2.2 ”实战 一 一 生活 六 
衬衣 、 蝴 蝶 结 再 配 上 小 短裤 ， 是 生活 装 的 表现 。 


>>> 绘制 蛙 图 


A | 
\ = > | SN 
(1 用 线条 勾勒 出 人 2 利用 十 字 基 准 
物 站 立 的 姿势 ， 本 实 1 二 线 确定 人 物 的 五 官 ， 
战 中 为 一 个 正面 站 立 妈 轿 标 出 人 体 关 
的 形象 。 \ 
W 


NAN、 一 人 -CC 
(3 在 线 稿 的 基础 上 4 给 信物 添加 头发 
绘制 出 人 物 的 身体 ， 和 衣服 ,勾勒 出 人 物 
大 概 地 表现 出 手 部 和 的 五 官 ,注意 头发 与 五 
脚 的 结构 。 官 、 衣 服 之 间 的 关系 。 


Es) 探 掉 不 需要 的 线条 ， 让 画面 保持 整洁 ， 整 理 '6 细 化 人 物 的 头 部 ， 注 意 人 物 的 眼睛 要 从 


一 下 细节 , 这 个 草图 就 算 基 本 完成 了 。 眼 瞪 开始 绘制 ， 加 深 眼 瞪 ， 留 出 高 光 部 分 ， 
使 人 物 更 加 生动 。 


NAN 
A \ \ 


| 
rvs 


Fy | 
了 
a 
ni 


Wee 
] (7 绘制 出 人 物 胸 前 的 蝴蝶 结 和 小 腿 的 裤 8 根据 人 体 的 结构 ， 给 人 物 的 头 部 和 身体 添 


袜 ， 绘 制 出 短裤 具体 的 结构 ， 给 人 物 衣服 添 加 一 层 阴影 ， 注 意 阴影 要 根据 光源 的 照射 方向 
加 裙 皱 线 。 进行 绘制 。 
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9 最 后 ， 整 理 画 面 ， 最 终 效果 图 完成 。Q 
版 的 身材 让 少女 显得 很 娇小 ， 大 大 的 脑袋 让 
少女 更 加 可 爱 。 


头发 阴影 要 根据 光源 和 头发 结构 正 
确 地 绘制 出 来 。 


注意 裤子 条 纹 底 色 与 阴影 的 区 别 。 
Q 上 版 人 物 是 高 度 简 化 的 角色 ， 脚 部 的 裤 
袜 可 以 直接 用 横 线 表示 。 


所 
”B23 实 破 一 女仆 装 


百 蕉 QhR 素描 法 


女仆 装 被 人 所 知 基本 上 是 通过 动漫 作品 。 当 前 盛行 的 日 系 动漫 作品 里 经 常会 出 现 身 着 
女仆 服 的 人 物 角色 。 


>>> 绘制 草图 


[和 用 和 间 的 动态 线 
表现 出 女仆 抬头 看 的 
姿势 ， 然 后 绘制 出 具 
体 的 动态 结构 。 


一 制 出 微 突 的 五 官 和 头 
发 ， 绘 制 出 女仆 戴 着 
的 头巾 ,注意 线条 要 
流畅 。 


) 
NI 
> 


3 根据 身体 的 动态 
结构 绘制 出 女仆 的 


上 衣 ， 绘 制 出 蝴蝶 
领结 ， 增 强 画 面 层 
次 感 。 


结构 ， 绘 制 出 女仆 的 
围裙 和 花边 褒 子 ， 擦 
掉 划 图， 保持 画面 整 
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第 8 章 “服饰 和 配饰 的 多 种 绘制 技法 ty 让 大公 洒 
>>> 整理 画面 
[如 过 局 毛 ,加 深 上 下 眼 险 和 时 孔 ， 刘 画册 。。【。 在 头发 的 下 方 大 面 积 闪 制 明 影 ， 头 中外 
眼睛 , 给 后 脑 勺 处 的 发 警 涂 上 灰色 , 增强 画面 层 的 阴影 要 根据 福 皱 进行 绘制 ， 在 脸 部 绘制 红 
次 感 。 晕 ， 让 女仆 更 加 可 爱 。 
【了 了 _ 根据 衣服 的 禄 敏 在 背光 面 派 如 阴影 ， 注 人 外 ”从良 了 添加 一 层 灰色 ， 增 强 画 面 导 次 感 
意 阴影 要 根据 宰 久 的 变化 而 变化 ， 这 样 画面 统一 整个 画面 ， 让 画面 更 加 生动 。 ] 
会 更 加 生动 。 
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9 最 后 ， 整 理 画 面 ， 最 终 效 果 图 完成 。 深 
灰色 的 花边 裙子 和 白色 围裙 的 搭配 ， 让 女仆 
的 形象 更 加 到 位 。 


眉毛 中 间 高 ， 两 边 低 ， 大 大 的 眼 
睛 ， 配 上 微笑 的 嘴巴 ,表现 出 女仆 期 待 
的 样子 。 


袖口 、 领 口 、 裙 边 都 绘制 出 了 人 花 
边 ， 这 样 会 使 女仆 装 更 加 形象 、 正 式 。 


站 服饰 和 配饰 的 多 种 绘制 技法 漫 遇 达 人 系列 


8.2.4 ”实战 一 一 动物 装 
动物 的 服装 都 带 有 动物 的 特征 ， 人 物 穿戴 后 会 处 处 透露 着 “ 萌 ” 的 特性 。 
>》>> 绘制 草图 


[2 全 制 出 入 物 的 有 


【后 甩 动 坟 线 表现 形 、 五官、 刘海 ， 绘 


人 物 成 大 字形 微 侧 的 制 出 包 着 整个 头 部 的 
站 姿 ， 然 后 勾勒 出 人 老虎 头套 ,此 时 线条 
物 具体 的 动态 结构 。 要 流畅 。 


Ce 
不 必要 的 线条 ， 保 持 
画面 整洁 干 兆 ， 这 个 
草图 就 基本 完成 。 


(3 根据 身体 的 动态 
结构 ， 绘 制 出 老虎 
装 ， 在 膀 下 绘制 福 
雏 ， 注 意 保持 线条 的 
流畅 。 


Fr 
AN ARNLE Sm 
g 5 百 变 Q 版 而 88 法 mm 


so >》 整理 画面 


\ 5 加 深 眉 毛 、 上 眼 瞪 、 瞳 了 筷 ， 点 上 高 光 ， 刻 画 '6 根据 每 缕 头 发 的 走 同 ， 在 刘海 的 下 方 添 
出 眼睛 , 给 老虎 帽 添 加 虎 纹 ， 让 老虎 装 更 加 生 加 阴影 ， 根 据 老 席 头 套 的 结构 在 背光 面 绘制 


装 更 加 形象 ， 绘 制 出 老虎 白色 肚皮 的 轮廓 线 内 侧 和 身体 外 侧 茧 起 处 都 要 添加 阴影 ， 增 强 男 


(7 刻画 映 体 ， 给 老虎 装 添加 虎 纹 ， 让 老虎 8 根据 老虎 装 的 结构 添加 阴影 。 朋 下 、 手 尼 
和 扣子 ， 增 强 层次 感 。 面 立体 感 。 
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9 最 后 ， 整 理 画 面 ， 最 终 效果 图 完成 。 厚 
厚 的 老虎 装 ， 让 人 物 显得 采 采 的 、 朝 萌 的 。 


每 缕 刘 海 的 长 短 大 小 要 有 所 变化 ， 
这 样 刘海 才 会 更 加 生动 不 采 板 。 


老虎 衣 的 厚度 饱满 ， 裙 皱 会 很 少 ， 
绘制 时 线条 要 圆润 、 流 畅 。 


人 2 目 杰 QHh 皮 素描 技法 到 ， 


和信 主 装 


公主 ， 是 中 国 古 代 对 皇女 、 王 女 、 宗 女 的 封号 。 公 主 装 也 称 “ 宫 衣 ”， 用 于 皇 妃 、 公 
主 在 一 种 比较 随便 闲适 的 后 宇 场 合 穿 春 。 


>>> 绘制 草图 


\ 1 用 动态 线 表现 出 公主 双手 上 弯 ， 抬头 侧 望 2 绘制 出 公主 的 五 官 和 头发 ， 注 意 前 面 的 
的 站 姿 ， 然后 根据 动态 线 绘制 出 公主 具体 的 动态 头发 和 后 脑 勺 的 头发 是 被 发 著 分 开 的 ， 绘 制 
结构 。 时 注意 层次 要 明确 。 


【 池 根 强身 休 的 动态 结构 绘制 出 公 主 的 户 部 (Gb 下 的 长 洛 ， 给 制 出 网 前 而 条 
和 双手 ， 古 装 的 袖口 都 较 宽 大 ， 绘 制 时 要 成 长 长 的 带子 ， 注 意 线条 要 流畅 ， 擦 掉 草 图 ， 保 
八字 形 。 持 画 面 整洁 。 


Fv Tv TS 瑟 属 画 击 运 二 车 二 下 运 远 -二 属 下 画 二 二 .二 二 后 去 .二 二 县 届 届 局 进 汪 二 二 画 后 去 - 吉 二 - 司 届 二 十 -二 元. 届 远志 二 
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>》>> 整理 画面 


5 加 深 上 眼 瞪 ， 加深 瞳孔 。 注 意 瞳 了 筷 不 要 全 (6 在 刘海 下 方 、 耳 边 以 及 脑 后 的 发 包 处 添 
黑 ， 要 上 深 下 浅 ， 这样 眼 睛 会 更 加 生动 。 加 阴影 ， 阴 影 要 根据 每 续 头 发 的 变化 而 变 


7 给 公主 的 裙子 添加 福 皱 ， 在 胸部 添加 细 8 根据 裙子 的 裙 皱 在 背光 面 添加 阴影 。 注 意 
碎 的 集 东 裙 皱 ， 在 裙 身 处 添加 下 垂 实 争 ， 增 阴影 要 根据 福 雏 有 粗细 变化 ， 这 样 画 面 才 会 更 
强 画面 层次 感 。 加 生动 。 


4 百 变 Qj 版 素描 技法 


下 
| F 
|L 1/ 
. es 


9 最 后 ， 整 理 男 面 ， 最 终 效果 图 完成 。 盘 起 的 头发 ， 让 公主 知性 叉 
不 失 高 贵 ， 询 问 的 表情 ， 更 添 了 一 份 可 爱 。 


在 额头 绘制 简单 的 雪 
| 花 冰晶 ， 会 让 公主 的 气质 


蝴蝶 结 的 结构 要 表现 
明确 。 这 种 蝴蝶 结 是 用 来 
系 裙子 的 ， 绘 制 在 胸 前 会 
让 裙子 更 加 美丽 。 


第 8 章 ”服饰 和 配饰 的 多 种 绘制 技法 yj} 大 人 杂 


8.2.6 ”实战 一 一 战士 装 
战士 是 指 参加 正义 斗争 及 从 事 正 义 事业 的 勇敢 的 人 ， 他 们 的 服装 要 表现 的 强大 、 坚 定 。 
>》>> 绘制 章 图 


1 用 简单 的 动态 线 绘制 出 战士 单 手 拿 剑 ， 单 手 2 根据 战士 头 部 的 结构 ， 用 流畅 的 线条 给 
拿 盾牌 的 姿势 ， 然 后 根据 动态 线 绘制 出 战士 具体 制 出 自信 的 表情 和 头发 的 样式 ， 注 意 线条 要 
的 动态 结构 。 流畅 。 


着 的 剑 和 盾牌 ， 注 意 盔甲 、 武 器 、 盾 有 牌 的 线 要 绘制 得 粗大 ， 显 得 战士 很 强壮 。 擦 掉 草 图 ， 


(G 和 向 出 左上 上 身 的 铀 甲 ， 绘制 出 战 二 人 (人 全 向 册 王 下 身 大 要 的 碍 申 结 构 四 廓 ， 必 
条 要 硬朗 。 保持 画面 整洁 。 


D 加 深 眉毛 ， 加 深 了 瞳孔 。 在 瞳孔 中 间 部 分 添 6 给 头发 添加 阴影 ， 注 意 根 据 每 缕 头 发 的 
加 最 暗 的 点 ， 然 后 用 灰色 涂 满 整 个 眼 瞳 ， 点 上 高 走 问 在 背光 面 添加 ， 这 样 阴 影 才 会 显得 更 加 
光 ， 刻画 出 眼睛 。 自然 。 


7 给 制备 甲 、 武 器 、 慎 牌 内 部 的 具体 结 8 根据 馈 甲 、 武 器 、 盾 牌 的 结构 ， 在 背光 面 


构 ， 添 加 上 铠甲 特有 的 螺丝 钉 图 案 等 细节 ， 添加 阴影 ， 增 强 画 面 层次 感 和 立体 感 。 
表现 出 番 甲 坚硬 的 特点 。 


铠甲 上 镰 着 的 铁 片 在 
绘制 成 块 状 的 同时 ， 还 要 
在 其 四 角 上 添加 上 螺丝 
钉 ， 用 小 点 表现 即 可 ， 
这 样 坚硬 的 铠甲 会 显得 更 
形象 。 


人 
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9 最 后 ， 整 理 画 面 ， 最 终 效果 图 完成 。 穿 着 厚重 的 盔 
甲 ， 手 拿 利 剑 和 盾牌 的 一 个 威风 的 战士 形象 完成 了 。 


铠甲 的 外 轮廓 线 要 绘 
制 得 饱满 ， 一 块 是 一 块 ， 
层次 明确 ， 这 样 能 更 好 地 
表现 出 金属 铠甲 的 硬度 和 
质感 。 


月 


PA 
A 5 四 醚 Qh 凤 素描 技法 加 a 


“” 827 实战 一 一 法 师 装 
法 师 装 ， 就 是 人 物 在 装扮 上 要 身 着 特殊 身份 的 魔幻 服饰 ， 而 且 手 持 魔杖 。 
>》>> 绘制 草图 


‘14 通过 简单 的 线条 ,勾勒 出 人 物 的 大 概 形体 2 根据 人 物 的 身体 绘制 出 人 物 的 外 形 样 
样式 ，Q 上 版 人 物 的 头 部 非常 大 ， 身 体 相 对 而 言 比 式 ， 注 意 只 勾勒 出 大 概 的 轮廓 线 即 可 。 
较 妖 小。 


] (3 继续 为 头发 添加 线条 ， 使 头发 的 立体 感 (4 在 上 一 步 草图 上 清理 线条 ， 将 人 物 的 轮廓 
增强 ， 将 衣服 的 纹理 绘制 出 来 。 线条 绘制 出 来 。 


| A 
I 


bY & 
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(EB 

ER 9 用 干净 的 线条 将 人 物 的 头 部 绘制 出 
AN 来， 绘制 出 人 物 的 五 官 ， 注 意 眼睛 的 比例 
) 上 5 了 整 张 脸 的 大 半 部 分 ， 


[6 
6 ， 给 头 部 添加 阴影 ， 注 意 阴影 的 边缘 要 一 
平滑 ， 阴 影 的 表现 位 置 要 正确 。 


Es 


#3 


NINJOG 


_ 人 将 人 物 的 身体 绘制 出 来 。 人 物 手 
持 一 个 魔杖 ， 身 着 长 衣 大 袍 。 


( 
: 8 添加 阴影 。 阴 影 根据 人 物 的 线 稿 来 “一 
绘制 , 注意 人 物 的 整体 阴影 偏 下 方 。 “| 


现 


dt @\ 百 轨 QHR 及 素描 技法 
( 5 


可 匠 


9 擦 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效 果 图 完成 。 这 
是 一 个 有 着 2 头 身 的 Q 版 魔法 师 ， 一 个 头 部 就 
已 经 是 人 物 整体 比例 的 一 半 ， 整 个 人 物 看 起 
来 圆润 而 娇小 可 爱 。 


大 大 的 眼睛 能 够 使 人 物 
看 起 来 更 加 可 爱 ， 腊 子 娇 小 
得 可 以 忽略 。 


2 头 吴 的 Q 版 人 物 四 
上 肢 完 全 可 以 简化 ， 手 也 
完全 可 以 绘 成 包子 手 。 


a 第 8 章 ”服饰 和 配饰 的 多 种 绘制 技法 湿 |i 达 人 


8.2.8 ”实战 一 一 古代 并 
不 同 的 服装 有 着 不 同 的 气质 ， 下 面 来 看 看 如 何 绘制 身 着 古装 的 男子 。 
>>> 绘制 日 图 


1 通过 简单 的 线条 , 将 人 物 的 喘 体 勾 勒 出 来 ， 2 勾勒 出 人 物 的 外 形 样 式 ， 只 需要 勾勒 出 
以 确定 人 物 的 形态 和 位 置 。 人 物 的 外 形 轮廓 即 可 。 


(3 继续 细 化 人 物 的 外 形 ， 给 头发 添加 线条 4 在 前 面 的 草图 上 继续 刻画 人 物 ， 使 人 
使 头发 有 层次 感 ， 给 衣服 添加 裙 皱 使 人 物 更 物 的 轮廓 线条 更 加 清楚 ， 以 便 人 物 后 续 的 ] 
加 立体 。 绘制 。 


| 


' ”>>> 整理 画面 


( 
9 整理 画面 ， 用 干净 的 线条 将 人 物 的 头 


\、 /2 部 绘制 出 来 。 注意 人 物 的 脸 是 侧 着 的 ， 绘 
| 制 眼睛 时 左 眼 要 比 右 眼 小 。 


出 来 。 


辽 
| 6 添加 阴影 ， 注 意 每 缕 头 发 的 阴影 都 要 一、 
绘制 到 位 ,额头 前 刘海 投下 的 阴影 也 绘制 


1 
| 7 刻画 出 人 物 的 喘 体 和 衣服 ， 膀 有 贷 


: 围 着 一 条 围巾 ， 身 着 古典 便装 。 
LN 二 
KEAN 


ey 
8 添加 阴影 的 效果 ,注意 阴影 要 根据 ， 
衣服 的 福 争 变化 来 绘制 ， > 


化 要 正确 。 


yg 5 i$ ee 
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9 擦 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效 果 图 完成 。 这 有 全 
是 一 个 身 着 古装 的 美少年 ， 衣 服 比较 复杂 ， 绘 BA 
制 时 一 定 要 注意 衣服 裙 皱 之 间 的 层次 关系 。 | 机 


有 


注意 眼睛 的 绘制 ， 
包子 一 样 的 脸蛋 配 上 这 
种 圆 圆 的 眼睛 使 人 物 更 
加 可 爱 。 


绘制 人 物 腿 部 
时 注意 其 在 画面 中 
的 透视 关系 。 


绘制 技法 、 


随 看 时 代 的 发 展 ，Q 版 人 物 角 色 受 到 了 不 同年 龄 层次 读者 的 豆 爱 ， 
可 爱 、 唯 美的 Q 版 画面 ， 新 头 义 有 虽 气 。Q 版 人 物 的 性 格 可 以 通过 丰 宦 的 
表情 和 动作 表达 ， 细 致 的 表情 和 硅 张 的 肢体 语言 ， 可 以 突出 人 物 的 性 格 
特征 。 本 章 主 要 回 读 者 介绍 Q 版 人 物 角 色 设 计 和 Q 版 角色 性 格 的 设计 。 其 
中 ， 和 角色 设计 包括 功夫 女孩 、 舞 剑 少女 等 ， 性 格 设计 包括 可 爱 型 、 和 采 板 型 
以 及 害羞 型 等 ， 希 望 读 者 可 以 熟练 掌握 。 


| py 贱 py vv A 门 、 
9.1 3 种 Q 版 人 物 角 色 设 计 
一 本 完整 的 漫画 故事 是 由 各 种 不 同 的 角色 构成 的 ， 结 合 前 面 所 学 的 知识 ， 本 节 以 3 个 
比较 常见 的 Q 版 角色 为 例 来 进行 讲解 。 
91.1 实战 一 一 功夫 和美 少女 
功夫 美 少 女 有 很 强 的 表现 性 ， 所 以 重点 要 刻画 人 物 的 动作 和 表情 ， 在 刻画 时 要 注意 其 


>》>> 绘制 章 图 


(1 用 线条 简单 地 勾勒 出 人 物 的 喘 体 姿 2 用 十 字 线 确定 人 物 的 五 官位 置 和 角 
势 ， 注 意 人 物 高 为 2 头号 。 度 ， 找 出 关节 转折 的 地 方 。 


(3 依照 天 节 与 线条 简单 地 画 出 人 物 大 4 大 致 绘制 人 物 的 五 官 、 头 发 和 服 
致 的 喘 体 结构 。 饰 ， 注 意 线条 要 流畅 、 目 然 。 


Lo 从 头 部 开始 ， 加 深 眼 瞪 和 瞳孔 ， 给 发 


四 加 强 头发 的 层次 感 。 


6 刻画 身体 ， 人 物 的 衣服 比较 简单 ， 绘 
制 时 裙 皱 不 用 添加 太 多 。 给 衣服 添加 几 笔 
图 案 线 ， 丰 证 夯 面 层次 。 


\ 了 ”绘制 出 人 物 的 头发 和 裙 摆 的 阴影 。 绘 
制 禄 摆 的 阴影 时 要 根据 衣服 的 袜 银 动向 来 


km 注意 光源 下 阴影 的 表现 位 置 。 
02 


(8 


线条 ， 让 整个 画面 保持 整洁 、 干 净 。 © 


PIN | 
, 5 百 变 Q 上 素描 法 下 


9 一 个 活泼 俏皮 的 Q 版 功夫 女孩 最 终 效 
果 图 完成 。 她 单 脚 站 立 ， 双 手 摊 开 ， 显 得 
格外 生动 。 


在 画 人 物 的 眼睛 时 ， 要 注意 瞳孔 的 颜 
色 虽 然 是 黑色 ， 但 不 要 全 画 成 黑色 ， 应 在 
眼珠 下 方 加 上 灰色 。 


在 男人 物 衣 服 裙 摆 时 ， 要 给 衣服 添加 
几 笔 图 案 线 ， 以 丰富 画面 层次 。 


四 第 9 草 ”角色 性 格 的 绘制 技法 波 是 达 天 | 


系列 


舞 剑 的 少女 挥 细 看 剑 ， 表 情 冰 冷 ， 给 人 一 种 傲慢 冷酷 的 感觉 。 所 以 在 绘制 多 剑 的 少女 
时 ， 要 注重 人 物 动作 和 表情 有 的 刻画 。 


绘制 理 图 
1 用 简单 的 线条 大 胆 地 勾勒 出 人 物 的 2 用 十 字 线 确立 人 物 的 五 官 ， 找 出 关 
动态 轮廓。 节 转 折 的 地 方 。 


(3 快速 绘制 出 人 物 的 身体 结构 ， 注 意 4 整理 画面 ， 完 善 草图 ， 擦 掉 不 必要 
透视 关系 。 的 线条 。 


本 一 
a 


y ODN 
| 

由 
要 


人 9 四 概 Q 上 有 素描 技法 


(5 大 概 勾 勒 出 信物 刘 海 的 位 置 ， 按 照 人 6 给 人 物 头发 加 上 层次 感 ， 给 衣服 绘 
体 绘制 出 衣服 的 大 概 样式 和 大 致 五 官 。 制 实 皱 和 转折 。 


7 细 画 人 物 身体 ， 给 衣服 加 上 纹理 ， 8 给 人 物 绘制 阴影 ， 整 理 画 面 ， 彻 底 
细 画 人 物 的 眼睛 ， 注 意 刻画 人 物 神态 。 擦 除草 图 和 不 必要 的 线条 。 


上 AS 
(£8) 
第 9 章 角色 性 格 的 绘制 技法 ;yi) 人 人 区 现 


9 整理 画面 ， 最 终 效 果 图 完成 。 一 个 双 
手 舞 剑 ， 表 情 冷漠 的 少女 冷 冷 地 看 着 前 
方 ， 显 得 个 性 十 足 。 


绘制 头发 时 要 大 胆 ， 注意 线条 
的 流畅 性 即 可 。 


细 化 纹理 要 细心 ， 注意 其 转 
折 ， 要 表现 出 衣服 的 鞍 松 感 。 


举 枪 的 少年 用 手指 扶 着 眼镜 微微 地 笑 着 ， 给 人 一 种 自信 满 满 的 感觉 。 所 以 在 绘制 举 检 
少年 时 要 注重 画面 里 用 动作 和 表情 的 刻画 ， 在 刻画 时 要 注意 其 透视 关系 。 


>>> 绘制 草图 


D1). 
(NS 1 
(1 用 线条 简单 地 勾勒 出 人 物 的 动作 姿 2 确定 关节 与 五 官 的 位 置 ， 这 将 为 下 
态 。 一 步 作画 打下 基础 。 


] 3 快速 绘制 出 人 物 的 身体 结构 ， 注 意 (4 勾勒 出 人 物 的 眼睛 和 刘海 的 位 置 ， 画 
透视 关系 。 出 衣服 的 大 概 轮廓 ， 线 条 要 大 胆 流畅 。 


< 


ES 


达 人 : 
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>》> 整理 画面 


6 


(5 ，% 


于 人物 衣 服 的 裙 皱 ， 要 添加 在 人 体 
图 案 线 和 扣子 。 


刻 


结构 处 ， 给 衣服 加 上 


头 部 ， 详 细 地 绘制 出 眼睛 ， 给 人 
语 男 面 


画 头 
物 头 发 加 上 层次 感 ， 丰 


(8 wa 


[《。 维 入 物 的 身体 和 衣服 添加 一 层 阳 


画面 ， 彻 底 探 除草 图 和 不 必要 


的 线条 ， 让 画面 层次 更 加 清晰 。 


™ 


影 ， 充 实 画 面 ， 增 强 男 面 的 空间 感 、 
体感 和 层次 感 ， 让 画面 更 加 生动 。 


9 整理 画面 ， 最 终 效果 图 完成 。 一 个 拿 
枪 的 男孩 出 来 了 ， 表 现 丰 一 副 帅 气 威 武 的 


绘制 刘海 与 眼睛 的 关系 时 ， 要 注意 
其 中 的 层次 变化 ， 刘 海 挡住 了 眼睛 ， 而 
刘海 与 眼睛 之 间 也 是 有 距离 的 。 因 为 光 
源 照 射 的 影响 ， 刘 海 会 产生 一 整 块 的 


暗 面 。 


禄 皱 的 阴影 效果 要 根据 光源 照射 方 丫 正 


绘制 服饰 时 ， 要 注意 其 层次 变化 ， 
确 地 表现 出 来 。 


A 
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9.2 4 种 Q 版 角色 性 格 设 计 


在 Q 版 漫画 中 ， 不 同 的 角色 有 看 不 同 的 性 格 。 因 为 性 格 的 不 同 ， 他 们 给 人 的 印象 也 会 
不 一 样 。 学 习 绘 制 性 格 的 技巧 ， 能 让 读者 更 好 地 等 握 各 种 Q 版 漫画 人 物 的 绘制 方法 。 


9.2.1 实战 一 一 可 爱 型 
可 爱 型 的 Q 版 人 物 不 经 意 间 让 人 产生 喜爱 ， 绘 画 时 要 注意 其 头发 和 衣服 的 画 法 。 
>>> 绘制 理 图 
yl i 


ly XA 
六 


(1 用 线条 勾勒 出 人 体 的 运动 线 ， 确 定 (2 用 小 圆圈 绘制 出 人 物 的 关节 ， 找 准 人 
人 物 的 身材 比例 和 姿势 。 物 腹部 的 位 置 ， 大 致 地 将 其 勾勒 出 来 。 


i = 
A 慌 (_ 
3 根据 上 一 步 的 线 稿 绘制 出 人 物 的 号 (4 绘制 人 物 的 头发 。 头 发 的 线条 要 流 


体 结构 ， 注 意 人 物 肩 膀 的 透视 关系 。 畅 ， 要 有 轻重 缓急 的 变化 。 


= 
(5 绘制 人 物 的 衣服 和 裙子 ， 注 意 线 条 的 


@ 绘制 脚 时 线条 要 流畅 。 


mm 
(6 擦 除 线 稿 ， 仔 细 绘 制 眼睛 ， 为 头发 添 
加 层次 ， 丰 是 画面 。 


| > 
7 为 衣服 添加 裙 锌 ， 添 加 图 案 。 为 人 
物 添加 娇 俏 的 表情 ， 使 人 物 看 上 去 更 加 


人 S 
(8 绘制 人 物 的 喘 体 和 衣服 的 阴影 ， 使 衣 


' ir 
] | | 
Fe Fee SN 


二 | 


| 9 整理 画面 ， 最 终 效果 图 完成 。 女 孩 睐 着 
一 只 眼睛 ， 吐 着 舌头 ， 显 得 特别 可 爱 调皮 。 
整体 画面 具有 很 强 的 感染 力 。 


绘制 脸 部 与 头发 之 间 的 阴影 时 ， 
要 让 脸 部 和 头 部 的 空间 感 增强 。 头 发 
不 是 贴 在 额头 上 的 ， 添 加 的 阴影 要 使 
头发 在 额头 上 显得 更 加 自然 。 


绘制 裙子 的 阴影 ， 使 裙子 更 加 
有 质感 ， 更 加 真实 。 


百 变 Qh 皮 素描 技法 i 


922 实战 一 害羞 型 


害 狂 是 指 因为 胆 忧 、 介 生 或 介 被 人 嘲笑 而 表情 毒 证 。 害 者 型 少女 胆 小 而 可 爱 ， 很 容易 
表现 出 害 毒 的 神情 。 


六 >》 绘制 草图 


mm 


(1 用 线条 简单 地 勾勒 出 人 物 的 大 致 形态 ， 
、 十 字 线 表示 人 物 面部 五 官 的 具体 位 置 。 


(2 用 小 圆圈 绘制 出 人 物 的 关节 ， 找 准 腹 


部 的 位 置 ， 大 致 将 其 勾勒 出 来 。 


(3 根据 上 一 步 的 线 稿 绘制 出 人 物 的 身体 
结构 ， 以 方便 后 续 为 人 物 添加 衣着 ， 同 时 


< 


4 在 上 一 步 的 基础 上 上， 绘制 出 人 物 头 部 


- 订 
J 1 | =m 本 
1 Ww i E 
3 LA 下 | 和 & l; 和 
要 站 明 宣 = 1 | 
> | : 
| 站 上 
| i 
| i 
| | 
| 有 
1 
i | 
i 


$ 


I 第 9 章 “角色 性 格 的 绘制 技法 滋 Iuj) 人 系列 


= p= 
(5, 绘制 人 物 的 身体 和 衣服 ， 注 意 衣服 上 6 完善 草图 ， 擦 掉 不 必要 的 线条 ， 让 整 
蝴蝶 结 的 线条 要 流畅 。 个 画面 保持 整洁 、 干 净 。 


Wa 了 @ 
( 8” 给 头 发 添加 一 层 阴 影 ， 通 过 明 障 对 (8 络 人 物 身体 绘制 明 影 绘制 时 下 
eA 准 因 光源 照射 而 造成 的 身体 暗 面 ， 然 后 


添加 腮 红 ， 让 人 物 显得 更 加 害 郑 。 刻画 出 其 阴影 即 可 。 


和 百 变 9 版 条 法 


9 整理 画面 ， 最 终 效果 图 完成 。 女 孩 双 手 措 
看 脸 ， 一 脸 害 羞 的 表情 ， 显 得 特别 娇小 可 人 。 
明 影 的 绘制 ， 加 强 了 画面 的 整体 感染 力 。 


在 人 物 脸 上 加 几 根 线条 表示 肋 
红 ， 让 人 物 显得 更 加 害 痢 ， 丰 富 了 因 
面 的 整体 效果 。 


绘制 人 物 手 后 着 脸 时 ， 要 把 、【 
握 好 手 部 的 透视 关系 。 绘 制 裙子 
时 ， 要 注意 裙子 的 线条 穿插 与 明暗 
关系 ， 


9.2.3 ”实战 一 一 呆板 型 


采 板 指 人 物 表 情 有 氮 途 ， 头 脑 不 灵 话 ， 反 应 有 些 迟 钝 。 本 实例 重点 介绍 绘制 采 板 型 Q 
版 人 物 的 动作 与 表情 。 


一 > 
(1 We (CD 
的 动作 姿态 。 度 ， 并 找 出 各 关节 转折 的 地 方 。 


(3 依照 关节 与 线条 简单 地 画 出 人 物 大 4 快速 地 绘制 出 人 物 头 部 和 衣服 的 大 
致 的 身体 结构 。 体 轮廓 。 


5 刻画 人 物 的 头 部 ， 给 眼 瞪 以 及 瞳孔 (6 刻画 人 物 的 身体 时 ， 要 注意 由 于 福 


填 上 黑色 ， 添 加 灰色 过 小 和 高 光 ， 然 后 探 处 的 对 荡 会 产生 裙 皱 感 ， 因 此 裙 皱 线 
给 帽子 添加 细节 。 要 根据 身体 的 动 问 来 绘制 。 


7 给 入 物 喘 体 绘制 阴影 ， 绽 制 时 要 找 8 整理 画面 ， 彻 底 擦 除草 图 和 不 必要 
] 准 因 光源 照射 而 造成 的 喘 体 暗 面 ， 然 后 的 线条 ， 使 画面 看 上 去 干净 、 整 洁 。 
刻画 阴影 即 可 。 


第 9 章 角色 性 格 的 绘制 技法 Jj} 大 NX 系列 


9 最 终 效 果 图 完成 。 呆 呆 的 表情 ， 中 长 发 ， 
简单 呆板 地 站 着 ， 显 得 既 呆 板 又 可 爱 。 


女孩 的 脸型 是 包子 脸 ， 配 合 采 采 
的 表情 ， 目 然 会 让 画面 更 加 生动 。 


裙子 有 禄 皱 但 不 多 ， 加 上 阴 
影 ， 显 得 既 人 简单 又 漂亮 。 \ 


1 WD 斩 谈 Q 上 反 素描 技法 | : I. 


二 
“” 9.2.4 实战 一 阳光 型 


阳光 型 Q 版 信物 给 人 以 亲 和 、 温 暧 的 感觉 。 下 面 就 来 介绍 一 下 阳光 型 Q 版 人 物 是 如 何 绘 


制 的 。 
>》>> 绘制 日 图 


@ 
姿势 ， 两 只 手 做 弹 奏 吉他 的 动作 。 


3 细 化 人 物 的 外 形 ， 给 头发 添加 线条 
使 头发 丰 吕 起 来 ， 细 化 喘 体 和 乐器 。 


2 勾勒 出 人 物 手 抱 一 把 吉他 的 大 概 
外 形 。 


4 进一步 将 人 物 的 草图 轮廓 线 勾 勒 出 
来 ， 使 画面 中 的 人 物 更 加 清晰 。 


PE 
[ee 
5 


3 


中 


‘a 
We 
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>》>> 整理 画面 


(SS 整理 画面 ， 在 草图 的 基础 上 绘制 出 人 
物 的 头发 和 五 官 ， 注 意 绘制 头发 的 线条 要 


6 给 头发 添加 阴影 ， 根 据 每 缕 头 发 的 形 
态 来 绘制 阴影 。 头 发 在 脸颊 上 投下 的 阴影 


A 继续 绘制 出 人 物 的 身体 和 手中 的 吉 
他 ， 注 意 线条 的 流畅 性 ， 人 物 的 手 只 需要 


四 大 概 地 表现 出 形态 即 可 。 


天 


we 


2 


ep 


8 ”添加 阴影 ， 注 意 人 物 衣 服 的 福 皱 和 衣 
角 处 的 阴影 都 要 绘制 到 位 ， 阴 影 的 形态 也 


不 一 样 。 多/ 有 


PN) 
yD Ee Ey 
人 人 百 慨 Qh 肥 素描 技法 


9 整理 画面 ， 将 草图 去 掉 ， 人 物 的 最 终 效果 图 给 
制 完 成 。 这 是 一 个 手 抱 吉他 的 3 头 身 美 少年 。 他 双 
眼 闭 着 ， 嘴 巴 张 开 ， 显 得 非常 阳光 帅气 。 


眉毛 高 挑 ， 眼 睛 轻 闭 ， 嘴 
巴 向 上 扬 起 并 张 开 着 ， 表 现 出 
愉悦 的 心情 。 


因为 沦 源 是 从 上 而 下 照 
射 的 ， 所 以 在 裤 腿 上 和 需要 表 
现 出 吉他 的 阴影 。 
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， 主 要 同 读者 介绍 了 Q 版 人 物 的 绘制 技法 ， 而 在 本 章 
中 主要 向 读者 介绍 Q 版 百 变 角色 设计 ， 内 容 主 要 包括 Q 版 动物 角色 设计 、Q 
版 妩 魔 角色 设计 以 及 Q 版 鬼神 角色 设计 ， 和 希望 读者 可 以 熟练 学 握 。 


ff 4 百 变 9 版 素描 技法 i 


10.1” Q 版 动物 角色 设计 


Q 版 漫画 动物 通过 夸张 动物 外 部 造型 形象 ， 融 入 人 的 性 格 特征 ， 以 及 保留 一 定 原 有 动 
物 的 运动 形式 ， 使 Q 版 漫画 动物 既 不 失 原本 的 属性 特征 ， 又 具有 人 类 的 情感 和 行为 。 
10.1.1 实战 小 猪 

猪 是 非常 可 爱 的 动物 ， 大 大 的 猪 鼻子 加 上 大 大 的 耳 人 条 ， 是 常见 的 漫画 形象 。 接 下 来 我 
们 开始 绘制 小 猪 。 


>》>> 绘制 草图 


(1 用 简单 的 线条 勾勒 出 小 猪 跳 路 的 姿势 


5 7 


2 用 十 字 线 确定 小 猪 的 五 官位 置 和 和 角 
度 ， 找 出 关节 转折 的 地 方 。 © L 


(3 依照 关节 与 线条 ， 大 概 男 出 小 猪 的 外 


四 。 


4 刻画 小 猪 的 头 部 。 小 猪 没 有 眉毛 ， 但 眼 yy 
] 球 要 刻画 得 晶 亮 别 透 。 小 猪肉 嘟 哪 的 ， 要 抓 


住 小 猪 圆 圆 的 鼻子 和 大 大 的 耳 条 的 特点 。 © KY 


(5 刻画 小 猪 的 号 体 ， 绘 制 出 小 猪 的 手 和 
脚 。 它 的 身体 很 小 ， 但 圆 圆 的 肚子 能 使 其 


二 @ 


‘6 小 猪 的 轮廓 图 绘制 完成 后 ， 整 理 男 
面 ， 清理 草图 ， 让 画面 保持 整洁 ， 为 下 一 


步 做 准备 。 


Fa 


ss 
有 


(7 为 小 猪 的 头 部 添加 阴影 ， 注 意 确定 光 
源 的 方 问 ， 然 后 根据 头 部 的 结构 进行 给 


(<) 。 绘 制 出 小 猪肉 肉 的 蜡 子 。 


(8 为 吴 体 添加 阴影 ， 光 源 的 方 癌 与 头 部 
光源 的 方 问 要 一 致 。 统 一 整个 画面 的 阴 


影 ， 是 因为 这 样 可 以 使 整个 画面 显得 更 加 
自然 。 
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万 A , 人 二 多 
AAA 从 百 变 Q 版 素描 技法 


| 9 最 后 ， 整 理 男 面 ， 小 猪 的 最 终 效果 图 完 
成 。 大 大 的 耳 示 ， 肉 哪 哪 的 脑袋 ， 品 亮 的 眼睛 
和 肥大 的 身子 ， 让 和 它 显 得 十 分 可 爱 。 


猪 蜡 子 是 小 猪 的 最 大 特点 之 一 ， 
要 重点 刻画 。 


注意 小 猪 跳跃 时 腿 部 的 动态 变化 。 


第 10 章 百 变 角色 创意 设计 技法 yl) 大 人 条 现 


小 手 


10.1.2 ”实战 
Q 版 小 羊 的 外 形 可 以 有 很 多 变化 ， 下 面 我 们 用 拟人 的 手法 来 绘制 它 。 
>》>> 绘制 理 图 


一 人 


(1 利用 几何 绘制 法 ， 用 简单 的 圆 和 椭圆 表现 


@ 它 整 体 呈 站 立 的 姿态 。 


。 i 


(2 -” 再 次 利用 几何 绘制 法 ， 用 价 单 的 圆 和 椭 
圆 表现 小 羊 的 身体 结构 。 


3 - 在 上 一 步 外 形 轮廓 的 基础 上 , 绘制 出 小 羊 


(<) < 它 耳 条 下 垩 , 羊角 答 立 。 


RE 一 
(4 在 上 一 步 外 形 轮 廓 的 基础 上 ， 用 不 同 
的 圆 所 表示 的 不 同 结 构 ， 绘 制 出 小 羊 的 身 


体 和 衣服 的 外 形 轮廓 。 © 


本 入 RS \ 9 ”小 羊 的 外 形 轮廓 绘制 完成 后 ， 整 理 男 
和 面 ， 擦 挥 划 图， 进一步 刻 务 其 面部 表情 ， 添加 
并 为 小 羊 头 部 的 蝴蝶 结 加 上 固有 色 。 


加 
人 


SN 人 


SA 


.6 ”刻画 小 羊 的 衣服 ， 给 衣服 添加 花纹 ， 
给 衣服 蝴蝶 结 和 花边 添加 固有 色 ， 为 小 在 
的 爪子 添加 固有 色 ， 增 强 画 面 层 次 感 。 


7 给 头 部 添加 阴影 。 小 羊 的 头 部 很 简单 , 阴 
影 不 用 太 多 。 确定 光源 , 顺 着 小 羊 圆 圆 脑袋 的 边 
< 缘 添 加 即 可 , 并 给 其 脸 部 的 红晕 添加 灰色 , 丰富 


.8 y 配合 头 部 ? 统一 光源 o 根据 衣服 和 号 


体 的 结构 添加 阴影 ， 增 强 画 面 的 空间 感 。 © 


a | ”第 10 章 ” 百 变 角色 创意 设计 技法 让 大 人 系列 


\ S 小 羊 的 外 形 轮廓 绘制 完成 后 ， 整 理 男 
面 ， 探 卸 草 图 ， 进 一 步 刻 画 其 面部 表情 ; 添加 


/| @” 并 为 小 皇 头 部 的 蝴蝶 结 加 上 固有 色 。 


6 刻画 小 羊 的 衣服 ， 给 衣服 添加 花纹 ， 
给 衣服 蝴蝶 结 和 花边 添加 固有 色 ， 为 小 六 


的 爪子 添加 回 有 色 ， 增 强 画面 层次 感 。 © 


( 7 ”给 头 部 添加 阴影 。 小 羊 的 头 部 很 简单 , 阴 
影 不 a 确定 光源 ， No 


8 配合 头 部 ， 统 一 光源 。 根 据 衣服 和 身 


体 的 结构 添加 阴影 ， 增 强 画面 的 空间 感 。 
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& 百 委 QH 导入 法 | 


昌 最 后 ， 整 理 男 面 ， 小 手 的 最 终 效果 图 完 
成 。 毛 昔 昔 的 头 部 加 上 它 的 羊角 是 小 羊 外 形 最 
主要 的 特征 。 


用 圆圈 表示 腮 红 ， 半 圆 表示 笑 着 
的 眼睛 ， 可 使 其 显得 非常 可 爱 。 


为 喘 体 添加 阴影 时 ， 要 找 准 因 
光源 照射 而 形成 的 身体 暗 面 。 


A 
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10.1.3 ”实战 小 飞龙 
小 飞龙 是 大 家 非常 喜欢 的 动物 之 一 ， 它 们 会 飞 还 会 喷 火 ， 还 有 着 可 爱 的 外 表 。 
>》>> 绘制 草图 


一 人 
f/f 、 (1 用 简单 的 线条 大 胆 地 勾勒 出 小 飞龙 的 动 


、 态 姿势 ， 用 圆圈 表示 其 骨骼 转折 点 。 


a 


4 这 


| 
si 


(2 在 头 部 轮廓 线 的 基础 上 ,用 直线 条 大 致 3 \ 


勾勒 出 小 飞龙 的 简单 形体 。 © | ja 


es 
| 
一 


(3 -” 在 上 一 步 的 基础 上 , 用 流畅 的 线条 绘制 出 小 飞 


@ 大 大 的 眼睛 , 让 小 飞龙 更 加 形象 。 


\ | 


(2 


p= 
(4 在 身体 轮廓 线 的 基础 上 ， 用 流畅 的 线 NA 人 
条 绘制 出 胖 哪 哪 的 身体 ， 注 意 其 胸部 和 上 腹 ~ 六 


部 的 结构 要 表现 出 来 。 © 是 


5 整理 画面 ， 探 掉 草 图 ， 让 整个 画面 保持 
整洁 。 刻 画 头 部 ， 绘 制 出 小 飞龙 脑袋 上 目 然 


@ 表现 出 它 大 大 的 眼睛 。 


6 给 头 部 添加 阴影 ， 在 头 冠 和 脸 部 的 
下 方 ， 嘴 巴 和 耳 洞 内 ， 以 及 火焰 上 添加 
阴影 。 


© 


\ / ”给 小 飞龙 的 脚掌 和 尾巴 分 别 添加 尖锐 的 扑 
子 和 尖 角 , 让 小 飞龙 更 加 形象 。 在 其 身体 的 皮肤 


< 及 丰富 画面 。 


\ 8 ”给 小 飞龙 的 身体 添加 阴影 。 绘 制 时 注 


意 光 源 照射 方向 ， 其 开 部 阴影 通常 较 多 。 > 


i 


Ps me | 
5 
人 
| 下 

要 


的 本 灾 角 甸 创 浊 设 计 枝 法 汐 而 兴 人 系列 


可 


9 最 后 ， 整 理 画 面 ， 小 飞龙 的 最 终 效 果 图 完 
成 。 小 飞龙 讲 动 大 翅 膀 ， 垂 者 尾巴 ， 册 加 上 网 
嘟 哪 的 身体 ， 让 它 显 得 更 加 可 爱 。 


小 飞龙 炯炯 有 神 的 眼睛 ， 加 上 肉 
嘟 嘟 的 嘴 ， 使 小 飞龙 显得 非常 可 爱 。 


绘制 尾巴 时 注意 光源 方向 ， 尾 
巴 在 光源 的 影响 下 阴影 较 多 。 


HA 百 变 9 版 poss 


10.2 ”QQ 版 妖魔 角色 设计 


妖精 弟弟 出 现在 神话 故事 当中 ， 人 它们 有 着 各 种 各 样 奇怪 的 形象 和 能 力 ， 有 的 可 爱河 
亮 ， 有 的 恐怖 丑陋 ， 此 类 角色 的 设计 需要 充分 发 挥 自己 的 想象 力 。 


SE 虑 一 一 狂 女 
一 双 大 大 的 眼睛 和 长 长 的 尾巴 ， 是 猫 科 类 妖精 的 主要 特征 。 
>》>> 绘制 草图 


/ ~、 (1 用 线条 勾勒 出 猫 女 的 大 概 动作 ， 确 定 
| | 一 、 猫 女 的 大 概 姿势 ， 以 便 后 续 绘制 。 
I, 


a 
(2 绘制 出 猫 女 的 映 体 结构 ， 注 意 猫 女 的 


动作 变化 ， 确 定 猫 女 在 画面 中 的 位 置 。 Gy 


3 绘制 猫 女 的 头 部 ， 如 发 型 、 眼 睛 、 嘴 
、 巴 等 。 


(4 对 下 半身 进行 绘制 ， 如 衣服 、 刀 的 
雏形 
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>>> 整理 画面 


人 刻画 眼睛 , 刻画 出 猫 女 耳 杀 的 内 部 结 6 刻画 猫 女 的 身体 , 给 衣服 添加 裙 皱 和 
构 , 丰富 头发 层次 , 擦 掉 不 必要 的 线条 , 让 花边 , 绘制 出 披风 的 裙 皱 , 刻画 剑 的 具体 
整个 画面 保持 整洁 。 轮廓 。 


(f。 为 狂 女 的 耳 森 湛 加 固有 色 ,为 头 部 和 (局 。 可 人 部 给 猎 女 的 身体 添加 阴影 大 
耳 打 添 加 阴影 , 注意 确定 光源 的 方向 。 着 身体 结构 绘制 的 阴影 会 显得 更 加 自然， 


这 大 大 的 猫 耳 朱 ， 使 猫 女 显得 更 
加 可 爱 活泼 。 


9 最 后 , 整理 画面 , 可 爱 的 猫 女 最 终 效果 图 完 
成 有 时 候 , 设计 妖精 的 形象 也 不 用 多 么 夸张 , 稍 
稍 结合 现实 的 动物 , 抓 住 其 特征 就 可 以 很 好 地 设 
计 出 来 了 。 


注意 猫 女 的 腿 部 姿势 及 两 腿 的 


透视 关系 。 


tp 
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一 一 人 他 
鱼 类 妖精 的 整体 外 形 和 鱼 的 形象 类 似 ， 设 计时 要 结合 真实 鱼 类 的 特征 进行 绘制 。 
>》>> 绘制 草图 


六 


A 
(1 人 鱼 类 妖精 有 着 人 的 身体 和 大 大 的 2 在 上 一 步 的 基础 上 , 用 线条 勾勒 出 鱼 
鱼 尾 , 用 简单 的 动态 线 勾勒 出 人 鱼 的 大 概 类 妖精 的 大 致 外 形 轮廓 , 注意 手 的 透视 


3 在 上 一 步 的 基础 上 , 绘制 出 鱼 类 妖精 4 根据 身体 的 轮廓 线 , 绘制 出 妖精 扭 动 
可 爱 的 表情 和 长 长 的 头发 , 绘制 时 线条 要 着 的 身体 和 大 大 的 鱼 尾 巴 , 手 遮挡 面部 的 


流畅 。 动作 要 目 然 。 


5 刻画 出 人 鱼 类 妖精 大 而 晶 亮 的 眼睛 ， 6 刻画 妖精 的 身体 , 绘制 出 妖精 的 胸 衣 
给 头发 添加 线条 , 加 强 头 发 层次 。 和 可 爱 的 腰 市 , 增添 人 物 的 华丽 。 


0、 = 
(7 给 头发 添加 阴影 , 妖精 的 头发 很 长, 阴 (8 根据 身体 结构 添加 一 层 阴 影 , 统一 束 
影 要 随 着 每 缕 头 发 的 走向 进行 绘制 , 才 会 个 画面 的 阴影 , 这 样 整个 画面 才 会 显得 更 
显得 自然 、 好 看 。 加 自然 。 
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9 最 后 , 整理 画面 , 高 贵 、 可 爱 的 人 人鱼 类 妖精 绘 
制 完成 。 人鱼 类 妖精 因为 生活 在 水 中 , 所 以 在 设计 
衣物 时 可 以 显得 简单 些 , 大 大 的 鱼 尾 更 是 突出 了 
鱼 类 妖精 的 形象 。 


手 遮 挡 面部 的 动作 要 
上 自然， 因为 角度 的 关系 ， 
左边 肩膀 被 前 臂 和 手掌 挡 
住 了 ， 看 不 见 细节 。 


绘制 人 鱼 类 妖精 正面 时 ， 注 意 
其 腰部 的 表现 ， 一 般 都 很 纤细 。 


Ai 百 变 9 版 


了 麻 人 
魔 给 人 的 第 一 感觉 就 是 血腥 暴力 ， 是 邪恶 的 一 方 。 下 面 我 们 一 起 来 设计 一 个 魔 人 的 形象 。 
>》>> 绘制 章 图 


ss, 
sr 
< 


(1 麻 人 顾名思义 有 着 人 类 的 形象 。 首 先 用 
简单 的 线条 大 胆 地 勾勒 出 人 物 凌空 站 立 ， 单 


四 


(2 在 身体 轮廓 线 的 基础 上 , 绘制 出 人 物 大 
概 的 脸型 五 官 和 头 部 帽子 的 样式 。 © 


(3 在 身体 轮廓 线 的 基础 上 绘制 出 人 物 衣服 的 
大 概 样式 。 魔 人 的 衣服 是 一 层 一 层 的 , 齐 摊 仿佛 


@ 表现 出 人 物 的 丽 怖 。 


(4 完善 画面 ， 探 掉 不 必要 的 线条 ， 保 持 


$ 
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1 i 
J | 
1 

| 


A ee 


We 


5 刻画 人 物 头 部 , 给 头 部 的 帽子 添加 线 6 刻画 人 物 的 喘 体 ,人物 的 衣服 犹如 里 
条 和 图 案 , 丰富 画面 。 人物 的 瞳孔 黑色 只 画 在 空中 , 腿 部 看 不 见 , 手 握 糜 杖 , 显得 非常 
一 点 , 可 表现 出 人 物 的 另类 。 神秘 。 


I as 
| | 
| i 


rf | 可 人 


7 给 头 部 添加 阴影 , 阴影 之 间 要 有 粗细 8 根据 身体 的 结构 和 衣服 的 结构 添加 
变化 , 这 样 才 能 产生 虚实 感 , 增强 帽子 坚 阴影 , 阴影 的 绘制 会 增强 魔 人 衣服 的 体 


硬 的 质感 , 让 魔 人 的 形象 更 加 通 真 。 积 感 。 


只 


sve 
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10.3 QQ 版 鬼 伸 角色 设计 


鬼神 中 的 角色 通 弟 是 指 神仙 鬼怪 之 类 的 虚幻 人 物 。 在 神话 故事 中 ， 人 它们 都 有 着 各 种 各 
样 强大 的 本 领 ， 能 够 移 山 倒 海 。 


10130 呈 实战 一 一 西方 天 使 
天 使 是 西方 神话 中 的 角色 ， 圣 洁 的 白色 翅膀 是 天 使 最 主要 的 特征 。 


>》 绘制 草图 
“_。 先 要 想 好 一 个 能 表现 出 天 使 的 动作 姿 
| < 用 简单 的 动态 线 大 致 描绘 出 来 。 
AN 0) 
(2 为 了 方便 对 形体 的 把 握 ， 可 以 把 身体 


的 骨 结 点 用 圆圈 标示 出 来 ， 观 察 比例 是 否 
4 
(3 绘制 出 人 体 基 本 结构 。 这 一 步 非常 重要 ， 


正确 。 
关系 到 人 物 形象 的 合理 性 与 美观 性 。 


oh 
A 


四 


Wa 


i 
(4 刻 男 人 物 的 头 部 ， 每 续 头 发 的 分 布 要 


有 粗细 变化 ， 才 不 会 显得 采 板 。 刻 男 出 天 


使 唱诗 有 神 的 眼睛 。 


9 


1 


| 天 
| 
es 和 
, | 
mW y 
h 
| 
| 


(5 绘制 出 天 使 的 裙子 和 翅膀 ， 白 色 的 翅膀 
会 让 他 们 显得 圣洁 美丽 。 给 裙子 添加 袜 皱 ， 


四 子 更 加 漂亮 自然 。 


my 


‘6 擦 掉 不 必要 的 线条 ， 让 整个 画面 保持 


干净 、 整 洁 。 此 时 天 使 的 草图 绘制 就 完 
成 了 . 


7 给 天 使 的 整个 头 部 添加 阴影 。 绘制 阴影 效 
果 时 , 根据 人 物 头发 的 层次 , 这 样 阴影 就 会 显得 


(< 


(8 配合 头 部 ， 统 一 光源 ， 给 天 使 的 身体 
添加 阴影 。 一 袭 裙 尾 标 摆 在 身 旁 ， 注 意 要 


] 表现 出 裙子 的 柔软 ， 线 条 要 流畅 。 
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a 

9 最 后 , 整理 画面 , 天 使 角色 的 最 终 效果 图 完 
成 。 天 使 的 形象 是 圣洁 的 , 也 是 美丽 的 , 设计 时 穿 
戴 不 用 太 华丽 , 简单 的 衣服 更 能 表现 出 人 物美 丽 
单纯 的 气质 。 


天 使 的 眼睛 
品 涡 有 神 ， 措 配 
上 浓密 的 睫毛 ， 
能 使 天 使 看 上 去 
更 加 美丽 动人 。 


因为 光源 的 关系 ， 裙 子 下 的 阴 \ 
影 比 较 多 。 


嫌 娥 仙女 是 中 国 神话 中 才 会 出 现 的 人 物 ， 她 穿 痢 漂亮 华贵 的 衣 和 提 ， 散 发 看 高 贵 的 气 
奈 。 她 身边 还 跟随 看 一 只 小 日 锡 ， 这 是 妮 娥 仙子 的 主要 特征 之 一 。 


>>> 绘制 日 图 


四 有 想 好 一 个 能 表现 出 嫦娥 仙子 的 动作 姿 
态 ， 再 用 简单 的 动态 线 将 其 勾勒 出 来 。 


2 用 线条 简单 地 勾勒 出 仙女 身体 的 轮廓 结 


构 ， 此 时 线条 不 用 太 讲 究 。 


pr 


(3 绘制 出 嫦娥 仙子 的 五 官 和 头发 的 大 概 样 
式 。 头 发 的 样式 很 古典 , 成 加 上 堆积 状 , 要 能 表 


可 


4 仙子 的 服饰 是 古代 工装 类 型 ， 较 为 复 
杂 ， 要 根据 身体 结构 绘制 ， 穿 在 身上 的 感 


] 觉 才 会 更 加 目 然 。 


a 第 10 章 ” 百 变 角色 创意 设计 技法 温 而 达 人 


$ 
系列 


(5 刻画 仙女 的 头发 ， 仙 女 的 发 型 蜗 融 挽 
起 。 刻 画 仙女 的 眼睛 ， 注 意 瞳 孔 不 要 全 男 成 


< 黑色 ， 要 上 深 下 浅 ， 这 样 眼睛 才 会 更 加 生动 。 
一 


.6 刻画 人 物 身体 ， 在 其 腰部 添加 细碎 的 
集束 裙 皱 ， 在 裙 身 处 添加 下 垂 裙 皱 ， 增 强 画 


面 层次 感 ， 注 意 球 带 上 的 转折 关系 要 明确 。 
- 


7 给 仙女 的 头发 添加 阴影 。 阴影 要 根据 每 缕 
头发 的 变化 而 变化 , 让 头发 显得 更 加 柔顺 有 质 


<) 这 样 画面 才 会 更 生动 。 
CC 而 


.8 配 和 头 部 添加 阴影 ， 根 据 裙子 的 袜 皱 
在 背光 面 添加 阴影 ， 注 意 阴 影 要 根据 初 皱 


有 粗细 变化 ， 这 样 画面 才 会 更 加 生动 。 


ee 
完成 。 


束 发 是 仙子 的 特征 之 一 ， 阴 影 要 
根据 每 缕 头 发 的 变化 而 变化 ， 这 样 画 


手掌 的 动作 不 要 刻画 得 太 用 力 ， 要 
显得 有 点 和 柔软， 这样 才能 更 好 地 表现 出 
姘 娥 仙子 优雅 的 气质 。 


(9 ) 
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N03 天 战 一 一 长 发 幽灵 
幽灵 总 会 让 人 们 想到 一 副 张 牙 舞 爪 的 址 怖 形象 ， 但 Q 版 的 幽灵 有 时 看 上 去 会 很 有 趣 。 
>》>> 绘制 章 图 


一 C 


(1 简单 地 勾勒 出 幽灵 的 动态 姿势 ， 它 的 喘 


@ 


(, 
2 它 的 头 部 是 正常 女性 的 头 部 ， 大 致 绘制 | 
出 她 的 五 官 和 长 发 。 z 


( 用 流畅 的 线条 绘制 出 衣服 的 轮 廊 , 绘制 出 费 
录 烟 云 般 扭曲 的 身体 。 


有 


| 
(4 给 幽灵 的 头 部 添加 颜色 ， 给 衣 袖 加 上 
固 


有 人 色 ， 为 下 一 步 绘 制 做 好 铺垫 。 © 


百 朗 QhR 素描 技法 __ 国 - 


wy》 整理 画面 


[和 面部 , 给 制 出 幽灵 的 眼睛 , 给 头发 (rn 
添加 线条 , 刻画 衣服 , 丰富 衣服 层次 。 固有 色 , 为 下 一 步 绘制 做 好 铺 执 。 


(7 根据 头顶 光源 的 照射 和 人 物 头 部 的 结 | 8 给 幽灵 和 柔软 扭曲 的 身体 添加 阴影 , 添 
构 给 头发 绘制 阴影 。 加 时 要 先 找 准 因 光 源 照射 而 形成 的 暗 面 ， 
然后 刻画 即 可 。 


/第 1I1] 草 


百 变 Q 版 人 
物 上 色拉 法 


色彩 能 有 效 地 提升 人 物 的 表现 效果 ， 通 过 给 人 物 上 色 ， 能 使 画面 看 起 
来 更 加 丰富 ， 更 加 有 魅力 。 本 章 主 要 讲解 Q 版 人 物 上 色 技 法 基础 知识 ， 并 
通过 给 3 个 Q 版 漫画 人 物 上 色 的 案例 ， 全 程 图 解 Q 版 漫画 人 物 上 色 的 过 程 。 
希望 读者 可 以 熟练 掌握 本 章 内 容 ， 举 一 反 三 ， 绘 制 出 更 多 、 更 漂亮 的 漫画 
上 色 人 物 。 


并 百 变 9 版 素描 技法 __ 


| | 
WN 


WA Pp、 
A 


了 解 色彩 的 基本 原理 可 以 绘制 出 更 加 漂亮 且 丰 富 的 漫画 。 要 了 解 色 彩 ， 首 先 要 了 解 颜 
料 调 配 的 规律 。 红 色 、 黄 色 和 蓝 色 是 颜料 中 最 基本 的 3 种 色 ， 在 色彩 上 被 称 为 三 原色 。 当 
这 3 种 原色 以 不 同 的 比例 混合 时 ， 就 可 以 调配 出 我 们 想 要 的 各 种 色彩 。 而 其 他 的 色彩 是 3 
法 调配 出 原色 的 。 


| 1 三 原色 


光 的 三 原色 用 RGB 表示 ， 由 红 、 绿 、 蓝 3 种 颜色 的 英文 衣 字 母 组 成 ， 是 所 有 色彩 显示 
的 基本 构成 元 素 。R、G、B 强 度 均 为 100% 时 混合 闫 色 为 日 色 ; 强度 均 为 0% 时 ， 闫 色 为 黑 
色 。 这 种 加 色 法 原理 被 广汉 运用 于 电视 机 、 监 视 硕 等 主动 发 光 的 产品 。 


颜料 的 三 原色 用 CMY 表 示 ， 由 青色 、 品 红 、 黄 色 的 英文 诈 字 母 组 成 ， 是 印刷 色彩 中 般 
用 的 三 原色 。 在 颜色 调 色 的 过 程 中 会 添加 黑色 ,黑色 用 字母 K 表 示 。 在 印刷 中 使 用 的 颜色 
为 CMYK 四 色 。 减 色 法 原理 被 广泛 应 用 于 名 种 被 动 发 光 的 场合 。 


三 原色 中 任何 两 种 原色 作 等 量 混合 调 出 的 闫 色 ， 叫 作 间 色 。 如 果 两 个 原色 在 混合 时 分 
量 不 等 ， 又 可 产生 种 种 不 同 的 颜色 。 


原色 红 十 蓝 王 原色 红 十 蔷 三 梯 原色 黄 十 监 = 


A 
= 


1 诗 ”五 亦 括 : Sp ， | 
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任何 两 种 则 色 或 一 个 原色 与 一 个 则 色温 合 调 出 的 闫 色 ， 我 们 叫 它 第 3 次 色 亦 称 复 色 。 


同色 绿 十 原色 蓝 三 中 绿 间 色 红 十 间 色 天 二 黑 原色 监 十 不 等 量 红 二 监 灰 
因为 混合 时 各 种 闫 色 比 例 的 不 同和 颜色 深浅 的 变化 使 复 色 多 种 多 样 。 复 色 应 用 很 广 ， 
和 擎 握 复 色 的 变化 ， 就 能 使 画面 色彩 丰富 多 彩 


11.1.2 ”人 补 色 和 同色 


补 色 也 称 互补 色 ， 而 余 色 亦 称 强度 比 色 ， 如 果 
两 种 颜色 等 量 混合 后 呈 黑 灰色 ， 那 么 这 两 种 颜色 一 定 
互 为 补 色 。 色 环 的 任何 直径 两 端 相 对 之 色 都 称 为 互补 ee 黄 的 ; 
色 。 在 色 环 中 ,不 仪 红 与 黑 是 补 色 关 系 ， 一 切 在 对 角 
线 90” 以 内 包括 的 色 ， 比 如 黄 绿 、 绿 、 蓝 绿 3 色 ， 都 
能 够 与 红 构 成 什 色 关系 。 

一 种 特定 的 色彩 只 有 一 种 补 色 ， 有 些 作 品 画 面色 
彩 申 调 ， 这 是 由 于 画面 中 的 色彩 布局 不 能 满足 视 党 补 
色 的 平衡 要 求 而 造成 的 。 补 色 的 调和 搭配 可 以 产生 华丽 、 跳 跃 、 浓 郁 的 审美 感 党 ， 然 而 倘 
若 补 色 以 高 纯度 、 高 明度 等 面积 搭配 ， 则 会 产生 比 对 比 色 组 更 强烈 的 刺激 性 ， 使 人 的 视觉 


同色 即 是 一 种 由 渐变 色 得 来 的 相近 的 一 系列 颜色 。 


fd 多 百 变 QH aa 
斥 光 


型 匠 


a 
ee 
i 
5 记 
| | hb 
A | 
于 
本 | | 
3 | 国 EF 圳 | 
| | F 和 | 
| | 
[了 下 到 二 | j 
= | 


FE 


J# a 各 a 有 | 
Be f | 
请 
需 高 f ji | | 
L | “有 和 a | 六 | 上 
| a i 诺 本 a | 
J 1 A 2 i l , 
, ; “ -本 | 
和 | | t j 二 | 
E | , 
a 'Y ~ 
F | 前 Py 
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用 互补 色 对 比 绘制 出 的 色彩 能 够 让 整个 画面 更 同色 调 的 男 面 和 补 色 调 正 好 相反 。 同 色调 的 画 
加 清晰 ， 冲 击 力 更 强 ， 人 物 的 气势 也 会 显得 更 me 并 且 让 画面 显得 很 唯美 梦 
加 读 厉 。 但 如 果 对 颜色 的 掌控 力度 不 够 ， 画 面 。 但 若 同 色调 的 色彩 掌握 力度 不 够 ， 则 画面 
则 会 显得 花 和 乱 。 / a 主题 不 突出 。 


11.1.3 冷 上 暧 色调 


冷暖 是 色彩 的 精华 ， 它 可 以 最 细致 地 表现 出 色彩 变化 。 车 要 用 色彩 生动 地 表现 对 象 ， 
就 要 掌握 色彩 冷暖 的 对 比 度 。 任 何 画 面 都 有 冷暖 对 比 ， 一 幅 画 面 无 论 是 哪 种 色彩 对 比 都 可 
说 是 冷暖 对 比 的 特殊 形式 。 通 过 对 比 使 冷 的 更 显 冷 ， 暖 的 更 显 暖 ， 画 面 的 色彩 层次 也 就 因 
此 而 拉 开 了 。 

要 想 使 其 一 暖色 更 暖 ， 就 要 用 更 冷 的 冷 色调 去 衬托 它 。 运 用 冷 暧 色 对 比 ， 两 色 亦 应 有 
主 次 之 分 ， 并 要 以 明度 、 纯 度 的 不 同 加 以 调节 。 但 色彩 的 冷暖 不 是 绝对 的 ， 而 是 相对 而 
言 的 。 因 为 色彩 不 是 孤立 的 ， 只 有 在 色彩 的 相互 关系 中 ， 才 能 准确 地 表现 出 对 象 。 也 就 是 
说 ， 色 彩 离开 了 相互 关系 就 无 所 谓 冷 暖 ， 色 彩 运 用 也 就 无 所 谓 正 确 与 否 。 


如 果 一 幅 画 面 没 有 对 比 色 ， 那 么 这 幅 画 就 会 失去 表现 力 。 只 要 我 们 灵活 恰当 地 运用 色 
彩 对 比 ， 突 出 主要 部 分 ， 减 罚 次 要 部 分 ， 就 可 达到 用 色 种 类 少 而 色彩 丰富 的 艺术 效果 。 但 
乱用 对 比 、 不 分 主 次 强 弱 ， 则 会 哈 窒 和 守 主 ， 杂 乱 无 草 。 


对 比 两 种 色调 完全 相反 的 图 ， 左 边 的 图 给 人 以 逮 暖 的 感 党 ， 而 右边 的 图 给 和 人 以 凑 爽 
时 感觉。 


11.1.4 了 解 光 与 影 


光 和 影 是 色彩 中 不 可 分 制 的 重要 部 分 ， 物 体 本 和 映 的 色彩 是 由 光源 、 环 境 共 同 圣 现 的 ， 
所 以 了 解 物 体 在 光源 中 产生 的 明 蜡 关系 是 我 们 绘制 色彩 必须 擎 握 的 知识 。 在 光源 的 照射 
下 ， 物 体会 清楚 地 呈现 明暗 两 面 ， 在 明暗 交接 的 地 方 会 形成 过 渡 灰 面 ， 在 上 暗部 会 因为 环境 
色 出 现 反 光 。 由 于 物体 本 映 结构 的 让 挡 还 会 形成 阴影 ， 因 此 阴影 可 以 说 是 暗部 的 衍生 。 


因 手 掌 九 挡 ， 形 成 的 直接 受到 光源 照射 的 


暗 面 亮 面 
受到 直接 照射 , 反光 最 
强烈 的 部 分 产生 高 光 
因为 身体 结构 转折 形 入 
成 的 背光 面 
因为 环境 色 折射 形成 阴 瞳 过 流 轩 产生 的 次 面 


的 反光 
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11.2 人物 造型 上 色 案 例 


11.2.1 实战 可 爱 的 女孩 
上 色 的 时 候 ， 同 色 的 部 分 最 好 一 起 铺 上 ， 这 样 上 色 会 更 加 简洁 快速 。 


>》>> 绘制 线 稿 
三 四 
| CT | | \ ~ | 
以 | nH Wa + 让 
7 人 这 
Dp 
h \ 
| 
| 


/1 
， \) 


山 


2 依照 关节 与 线条 , 男 出 女孩 子 的 身体 
结构 。 由 于 是 Q 版 少女 , 所 以 身体 结构 可 相 


对 简化 。 


(1 _ 用 简单 的 动态 线 勾勒 出 人 物 站 立 的 正 
面 姿态 , 用 小 圆圈 标 出 关节 转折 的 地 方 。 


(4 P ”整理 画面 , 擦 掉 多 余 的 线条 , 保持 画面 
整洁 。 


] 体 、 衣服 、 袜子 。 
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>>> 画面 上 色 


CC ls 
5 给 人 物 露 出 的 皮肤 添加 一 层 浅 浅 的 肤 6 在 刘海 下 和 有 颈 部 添加 阴影 , 在 手指 、 
色 , 作为 皮肤 底 色 。 大 腿 处 添加 阴影 。 


本 = 
7 给 头发 铺 上 一 层 棕 黄色 , 纯度 不 要 太 (8 根据 头发 的 走向 , 在 每 缕 头发 的 下 垂 
高 , 注意 不 要 涂 出 线 框 。 部 分 用 更 深 的 底 色 添 加 阴影 。 


a 卫生 
9 给 衣服 铺 上 白色 , 给 衣服 的 衣 领 和 禄 10 根据 身体 的 结构 和 衣服 的 裙 皱 , 用 更 
子 铺 上 一 层 深 绿色 作为 底 色 。 深 的 同色 给 衣服 和 裙子 添加 阴影 。 


11 给 围裙 的 边 铺 上 一 层 浅 绿色 , 给 围裙 1 2 根据 衣服 的 结构 和 光源 的 变化 给 衣服 添 
] 铺 上 一 层 白色 作为 底 色 。 加 一 层 阴影 , 阴影 用 更 深 的 底 色 添加 。 


Fey yes" Sv 
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IABN ABA 


品 避 


1 3 给 眼睛 铺 上 一 层 深 色 1 4 利用 同色 加 深 眼 睛 瞳 1 S 在 瞳孔 的 上 方 和 下 方 添 
调 , 作为 眼睛 的 底 色 。 孔 , 留 出 反光 。 加 蜗 光 , 让 眼睛 显得 有 神 。 


1 6 给 发 带 、 嘴 巴 和 袜子 添加 颜色 ， 让 画 


17 给 露出 的 皮肤 添加 红晕 效果 ， 注 意 要 


在 两 边 的 脸蛋 、 膝 盖 部 分 添加 。 © Y 》 


1 8 添加 高 光 ， 注 意 高 光 要 根据 各 部 分 的 
结构 进行 添加 ， 融 光 也 要 根据 物体 的 质感 
在 亮度 上 有 所 变化 。 


在 嘴巴 上 方 添加 阴影 ， 完 善 画 面 。 最 后 ， 


整理 画面 ， 最 终 效果 图 完成 ， 可 爱 的 女孩 
张 开 看 嘴巴 ， 握 着 拳头 看 看 前 方 。 


给 脸颊 添加 红学 ， 注 意 红 尝 的 深浅 ， 
点 上 高 光 ， 使 画面 更 加 真实 。 


绘制 衣 领 时 ， 注 意 阴影 效果 要 根据 光 
源 正 确 地 表现 。 


0 
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11.2.2 ”实战 一 一 舞动 的 少女 


笔 握 上 色 的 大 体 方法 后 ， 不 必 拘 泥 于 形式 ， 大 胆 地 铺 上 目 己 喜欢 的 色彩 ， 但 注意 在 一 
个 人 物 届 上 运用 的 色彩 不 宜 太 多 ， 不 然 色彩 对 比 度 会 很 难 把 握 ， 同 时 会 亚 得 很 乱 。 


>》>> 绘制 线 稿 
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1 用 简单 的 线条 勾勒 出 少女 站 立 扭 动 的 2 在 头 部 轮廓 的 基础 上 , 绘制 出 少女 的 
动态 姿势 。 因为 是 Q 版 少女 , 所 以 身体 结构 五 官 、 头 发 、 耳 采 发 饰 等 , 每 缕 头 发 的 走向 
可 相对 简化 。 要 有 变化 。 


a 
I es 、 | 
-ny ~ 


和 E 本 
~ ws 


3 根据 身体 的 动态 轮廓 绘制 出 身体 、 丰 4 线 稿 绘制 完成 后 , 整理 画面 , 擦 掉 不 
服 、 裙子 和 鞋子 的 内 部 结构 。 因为 要 上 色 ， 必要 的 线条 , 保持 画面 整洁 , 为 上 色 做 准 
裙 皱 不 用 太 多 。 备 。 


sr 


( ba 百 权 Qh 素描 技法 es 


es | 
(5 给 映 体 的 皮肤 添加 一 层 阴 影 , 用 深 一 点 的 
皮肤 色 添 加 即 可 , 给 少女 的 脸 部 添加 淡淡 的 红 


EN Cy . ) 晕 , 给 皮肤 点 上 高 光 , 使 皮肤 显得 有 光泽 。 
2 TT 必 ~ ) 


~ 
(6 给 映 体 的 皮肤 添加 一 层 阴 影 , 用 深 一 点 


的 皮肤 色 添 加 即 可 。 给 少女 的 脸 部 添加 淡淡 


的 红晕 , 给 皮肤 点 上 高 光 , 使 皮肤 显得 光泽 。 


-A( 
(7 绵 头 发 销 上 一 层 黄 公 ， 纯 度 不 要 太 
一 \ 遍 ， 注 意 不 要 涂 出 线 框 。 


(8 在 底 色 的 基础 上 给 信物 的 头发 添加 一 层 
阴影 ， 阴 影 要 用 更 深 的 底 色 才 行 ， 但 暗部 也 


不 能 太 深 ， 要 与 整个 头发 的 色调 形成 统一 。 


“进一步 刻画 少女 , 给 头发 添加 高 光 。 头 发 
的 反光 要 强烈 , 高 光 很 亮 , 要 使 头发 显得 非常 


< 给 人 物 的 衣 领 、 裙 子 和 猫 耳 末 发 饰 铺 上 
一 层 深 神色 的 底 色 。 


4 -: 根据 映 体 结构 给 衣 领 、 裙 子 和 猫 耳 朱 
发 饰 添加 一 层 阴 影 。 


和 
12 擦 掉 多 余 的 色彩 ， 给 衣 领 、 裙 子 和 猫 耳 
和 发 饰 添加 亮 面 ， 丰 员 男 面 层 次 。 
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1 3 给 少女 的 衣服 、 首饰 等 铺 上 一 层 桶 黄色 , 桶 


革 色 的 衣服 可 以 使 画面 显得 比较 和 谐 。 


me 
14 擦 掉 多 余 的 色彩 , 根据 身体 的 结构 , 用 
更 深 的 橘 黄 色 添 加 阴影 , 画 出 亮 面 。 


dt - 
15 衣服 画 好 后 ， 整 理 画 面 ， 为 衣服 添加 
环境 色 。 


em 
1 6 先 给 少女 的 袜子 添加 一 层 非常 淡 的 橘 黄 
色 ， 再 给 少女 的 鞋子 添加 一 层 橘 黄色 。 
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17 探 反 多 余 的 色彩 , 给 鞋子 和 袜子 添加 阴 
影 , 用 更 深 的 黄色 添加 阴影 , 注意 阴影 不 要 
暗 。 


18 保持 画面 干净 、 整洁 , 为 鞋子 和 袜子 添 
加 高 光 , 用 线条 装饰 鞋子 的 花纹 至 此 , 基本 
画面 的 绘制 就 算 完成 7 了。 


”给 瞳孔 点 上 高 光 和 反光 ， 让 眼睛 透明 


全 QHR 素描 技法 


一 人 

22 最 后 ， 整 理 画 面 ， 最 终 效 果 图 完成 。 红 
润 的 肤色 让 少女 显得 很 健康 ， 涨 红 的 脸颊 ， 
扭 动 的 身体 ， 使 人 物 显 得 非常 可 爱 。 


长 长 的 卷发 ， 绘 制 时 注意 暗 面 的 阴影 
不 要 太 上 暗 ， 要 有 深浅 变化 ， 所 给 高光 要 使 
头发 更 有 光泽 。 


Q 版 的 腿 虽 然 比较 人 简单， 但 是 也 要 注意 
腿 的 透视 关系 。 
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11.2.3 ”实战 一 一 献花 的 少年 
仿 总 是 被 用 来 比喻 美好 、 视 福 ， 本 廊 介 绍 绘 制 献花 的 少年 的 实例 过 程 。 
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(人 将 人 物 的 身体 用 线条 勾勒 出 来 。 这 是 2 根据 头 部 的 轮廓 线 绘制 出 少年 的 五 官 
一 个 双手 张 开 、 单 腿 独立 的 少年 , 要 把 握 好 以 及 头发 , 头发 的 线条 要 流畅, 每 缕 头发 都 
肩膀 部 分 的 透视 关系 。 要 有 变化 。 
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3 根据 身体 的 动态 轮廓 绘制 出 具体 的 身 4 线 稿 绘制 完成 后 , 整理 画面 , 擦 掉 
体 结构 , 结构 转折 处 要 用 人 简单 的 裙 皱 表现 不 必要 的 线条 , 保持 画面 整洁 , 为 上 色 做 
出 来 。 准备 。 


= 


5 给 少年 的 脸 部 、 颈 部 和 露出 的 手指 铺 6 擦 掉 多 余 的 粉 黄色 , 保持 画面 整洁 , 给 
上 色彩 。 皮肤 的 颜色 要 淡 , 用 一 层 淡淡 的 粉 少年 的 脸 部 添加 阴影 , 阴影 用 更 深 的 橘 黄 
黄色 作为 皮肤 的 颜色 最 合适 。 色 绘 制 即 可 。 


= ee 


(7 给 少年 的 头发 铺 上 一 层 草绿 色 , 头发 (8 擦 掉 出 头 的 色彩 , 用 更 暗 的 橄榄 绿 
的 颜色 各 种 各 样 , 可 以 按照 自己 的 喜好 去 根据 每 缕 头 发 的 结构 和 走 癌 给 少年 的 头 
绘制 。 发 添加 一 层 阴 影 。 
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9 擦 挤 出 头 的 色彩 , 用 更 亮 的 嫩绿 根据 1 (OO 和 画面 会 吕 的 坟 嘻 淡 , 根据 类 
每 缕 头 发 的 结构 和 走向 给 少年 的 头发 添加 发 的 结构 , 在 亮 部 添加 高 光 . 注意 高 光 要 添 
一 层 淡淡 的 亮 画 在 刘海 处 加 上 环境 色 , 使 加 在 画面 凸 出 的 位 置 , 这 样 画面 层次 会 更 
画面 更 加 和 谐 。 加 明确 。 

11 给 少年 的 外 套 铺 上 一 层 较 淡 的 蓝 色 , 与 12 根据 外 套 的 福 争 , 用 更 深 的 颜色 为 衣 


肤色 形成 冷暖 对 比 , 增强 画面 的 层次 感 。 服 添 加 阴影 , 增强 立体 感 。 


昱 
区 下 
- 乓 性 
民 是 区 
芝 己 好 
凡 拭 叶 
后 呈 
香 县 加 
区 四 
是 骨节 
会 EE | 如 
调查 


1 
1 


X 长 
涝 呈 
x 8 
吕 受 羽 
拓 < 
1 划 、 座 
让 时 尖 芭 
芋 类 届 全 二 
2 家 六 器 宫 
KM 车 


1 
1 
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17 给 少年 的 裤子 铺 上 一 层 较 深 的 深蓝 色 18 擦 掉 多 余 的 色彩 , 用 更 深 的 颜色 表现 
彩 , 给 裤 脚 添加 白色 。 出 裤子 的 阴影 。 


ee we 


19 给 裤 腿 处 添加 环境 色 , 使 其 与 整体 画 20 给 鞋子 添加 一 层 橘 黄色 , 使 土 子 看 


面 统一 , 这 样 能 使 画面 更 加 柔和 。 起 来 更 加 有 质感 。 


i Te 


(21 给 少年 的 鞋子 添加 阴影 , 阴影 要 根据 妈妈 在 亮 部 添加 高 光 , 注意 高 光 要 在 画面 
固有 的 深 色 进行 添加 。 凸 出 的 位 置 添加 。 
23 给 玫瑰 花 添加 鲜艳 的 红色 , 让 整个 画 24 擦 除 多 出 的 颜色 , 给 花瓣 添加 一 层 深 


面 更 加 明 品 。 红色 的 阴影 , 让 伦 更 有 立体 感 。 
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25 进一步 刻画 鲜花 , 添加 环境 色 , 进 一 26 进一步 刻画 出 花 的 高 光 。 由 于 花 反 光 强 
步 区 分 暗 面 和 党 面 烈 , 融 光 会 很 腕 , 因此 能 增强 伦 的 立体 感 和 


层次 感 。 


28 在 眼睛 中 间 的 部 位 添加 一 层 更 深 的 绿 
Es 
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30 最 后 ， 整 理 男 面 ， 最 终 效果 图 完成 。 人 
物 是 活 刻 可爱 型 的 ， 所 以 头发 、 衣 服 的 色彩 
部 比较 鲜艳 。 


花 六 上 的 颜色 要 根据 花 的 具体 结 
构 来 分 布 。 


注意 手指 间 的 阴影 关系 ， 不 要 男 
得 太 暗 ， 要 有 层次 ， 有 深浅 变化 。 


